PRILOHA 1 k ¢asti B. - souhrnny list - Autorské dilo KRUH 1. "PRAVEK" - Expozice Pozor hranice ve 4. NP

Podrobny popis AD Pravék (viz TECHNICKA ZPRA VA): KRUH je zde zmenseného priméru pro zdiraznéni intimity hlavni scény - mohyly. Vnitfek KRUHuU bude formou umélecké grafiky v obou plochdch pracovat s motivy archeologického nalezisté v misté mohyly. Navitévnikovi
bude zprostredkovdn pohled do vnitrku mohyly i jeji predpoklddany vnéjsi vzhled. Integraci dstredniho rozhovoru bude ilustrovdno hlavni sdéleni, tedy zejména Ze hranice v dnesnim slova smyslu neexistovala. Zaroveri scéna umozZni dominantni vyznéni zvolenému Fenoménu, ¢imZ je replika
archeologického ndlezu tzv. ,Milaveéského voziku“ na podstavci pfed prechodem do dalsi etapy (v rdmci prostoru STREDu). Zvukovy doprovod by zde mél pracovat s pfirodnimi tajemnymi tématy (les, duchovni atmosféra). KROV - segment liniové vitriny T.1.1 je zde graficky upraven pro
prezentaci autentickych ndlezi (samotné ndlezy doda zadavatel) v prosklenych vitrindch, pujde tedy o zajimavé poddni a vysvétleni domnélych funkci predmétd, jejich popis materidlovy, apod. Replika voziku by méla byt vyrobena z autentického kovového materidlu (napr. bronz) v lesklé zarivé
upravé, tedy jako by byl pravé vyroben a zpusob jeho prezentace bude navozovat dojem luxusniho zboZi té doby (cenovka, loZe na vrcholu podstavce, atd). fenomén zde bude volné hmatatelny ndvstévniky, tomu bude odpovidat kvalita a bytelnost jeho zpracovdni. Podstavec pod Fenomén mad
pouze rozmeérové limity viz vykres, materidl je na uvdZeni autora ve vztahu k predstavenému zameéru prezentace Fenoménu. Rub scény KRUHu bude navozovat minimdlné okolo vstupu a vystupu na pfirodni téma tehdejsich neprostupnych prirodnich hvozdd.

vyska 70 cm), material podstavce je na uvazeni autora. Fenomén urcen k dotyku (nutna dobra stabilita). Prvek je zpracovan i
véetné materialu, odborného opracovani, dopravy a instalace.

podstavec 60 cm x 70 cm, vozik dle
moznosti

ROZSAH (grafika v m2, POZN.: Pfimo souvisejici prace a dodavky mimo
AUTORSKA CINNOST SPECIFIKACE V RAMCI DANEHO AUTORSKEHO DiLA (NOSIC, OBSAH A UMISTENI) Souvisejici vykresové podklady v PD (vykres apod.) charakteristika, velikost, éasovy = AUT OR’SK gu CAST g
rozsah, apod.)
Véetné administrativy a koordinace zdpajcek, tvorby
kopii archivdlii a zajisténi autorskych prav (pro
ShromaZdovdni a hierarchizace podklad( odsouhlasenych koordinacni skupinou pro dalsi P B ,j [ yeh prav (p
rafické prdce, pofizovdni kopii dokumentt pro expozici, profesiondlini skenovdni, koordinace obrazové, zvukove, textové apod. podklady), a to na
1 PRIPRAVA PODKLADU g, e prace, p, o, f’ P . P . P o ) zdkladé odsouhlaseni dané akce koordinacni
zdpujcek, apod; ¢asovd ndrocnost cca 10 hodin za vSechny AD (1.-12.) tydné po dobu realizace ) e .
expozic (predpokiad 26 tydni)ve. resinichinakiads skupinou. Souvisejici financni ndklady (licence,
& ekl U Ve ’ poplatky, ndjemné, apod.) odsouhlasuje a hradi
investor.
) ZADANI DILENSKYCH Pfiprava dokumentaci pro konstrukéné-technické &innosti a doddvky na zdékladé vystupt z
DOKUMENTACI tematického tymu; zaddni pro zpracovani dilenskych vykrest jednotlivych subdodavateld .
Umeélecké grafické ztvdrnéni z obrazovych podkladii od zadavatele (autorskd prdva viz bod 1
viz vyse) i vlastni vytvarné a grafické prdce. Zpracovdvdny jsou na zdkladé odsouhlaseného
zaddni koordinacni skupinou pro kaZdy KRUH (vnitfni a vnéjsi plochy), pfinadné plochy okolnich Vyroba a instalace konstrukce a paneltd KRUHU (viz
3 GRAFIKA kruht vyuZivanych pro téma daného AD, liniové vitriny a dalsi plochy dle vykresovych podkladii. |a) Vykres D.1.AD I. PRAVEK, b) Vykres C.2 PUDORYS 4.NP 46,5 Technickd zprdva: pomocné prdce, C2 PUDORY 4.NP,
Realizace vcetné tisku a aplikace polepovych folii na predpripravené konstrukce (SDK, kompozity, C3 STROPY 4.NP).
sklo, preklizka apod.); uzka spoluprdce s dodavatelem animaci. Podrobné podminky vykonu této
cinnosti viz Technicka zprava.
3.1. |GRAFIKA: KRUH €. 1. PRAVEK - Celkem tvoren 2 panely. 30,94
3.1.1. |GRAFIKA: KRUH - VNITRNI CAST PANELU (LiC) 17,34
AV vybaveni - 1 SET AUDIO-VIDEO (viz bod 4.
Plocha vnitinich &sti obou paneld je zcela pokryta uméleckou grafikou, v niz bude zakomponovana i 1 obrazovka s doplriky -|a) Vykres D.1.: l.A.i. - (cela plocha), téma: MOHYLOVE HROBY 8,67 ANIMACE A VIDEOSEKVENCE) a Technickd zprdva
viz popis souvisejicich AV medii v Technické zprdvé a Pozn. u bodu 4. ANIMACE A VIDEOSEKVENCE niZe. Téma obou paneli: (Cast Audiovizudlni technika NP 4) a Rozpocet.
MOHYLOVE HROBY. -
a) Vykres D.1.: I.B.i. - (cela plocha), téma: MOHYLOVE HROBY 8,67
3.1.2. |GRAFIKA: KRUH - VNEJSi CAST PANELU (RUB SCENY) 13,6
a) Vykres D.1.: l.A.e. - téma: HVOZD 9,11
Na prvnim panelu (l.A.e. - smér KROV ) scéna navozuje atmosféru divoké pfirody (téma: HVOZD), a to minimalné okolo
vstupu do kruhu a vystupu z kruhu . Plocha druhého panelu (1.B.e - smér STRED) je rozdélena na 3 &asti. Prvni / leva je a) Vykres D.1.: I.B.e. - (leva &ast), téma: MILAVECSKY VOZiK 1,87
vénovana nosnému fenoménu daného kruhu, a to archeologickému artefaktu (téma: MILAVECSKY VOZiK). Druha / ) Vykres D.1.: 1.8 ( Tredni ast), téma: o
prostfedni ¢ast je vyuZita pro grafiku souvisejici se sousedicim kruhem smérem ke STREDU (AD.10 Rok 1989). Treti / prava a) Vykres e -€. - (prostredni cast), tema: vyuzito pro
s - v s v . AD.10., b) Vykres D.10.
Cast se vénuje opét tématu prirody (téma: HVOZD).
a) Vykres D.1.: I.B.e. - (prava Cast), téma: HVOZD 2,62
3.2 GRAFIKA: PANELY DALSICH KRUHU - Déle budou pro téma vyuzity i vybrané &asti paneli dalsich kruht, které pt¥imo sousedi 1056
*©" |s AD 1. PRAVEK (tzn. které sousedi s KRUHEM 1. & s pFislusnym FENOMENEM) ¢&i celé AD vhodné doplfiuji. 0
SMER KROV: Jedn4 se o rub nésledujiciho KRUHU ¢ I1., kde je vyuZit RUB panelu A, a to ve sméru ke KROVU (téma: ) Vykres D.1.: lLA.e - ( tFedni Est), téma:
3.2.1. |ARCHEOLOGICKA HORECKA). Tento panel zde informaéné a graficky doplriuje exponaty vystavené ve 3 liniovych vitrinach L nllcas , rema: 4,08
o ARCHEOLOGICKA HORECKA, b) Vykres D.2. ’
pod krovem (viz nize 3.3.).
SMER STRED: Dale jsou smérem ke STREDU mistnosti vyuZity dalsi panely (samostatny panel a prava &ast Kruhu €. IX.) v
3.2.2. |nejbliz&im okoli vystaveného FENOMENU - sochai'ského prvku (téma: replika Milaveésky vozik), ktery je umistén mimo KRUH 6,48
c.l.
a) Vykres D.1.: 0.A.e - (cela plocha), téma: MILAVECESKY 342
VOziK !
a) Vykres D.1.: IX.A.e - (prava ¢ast), téma: MILAVECESKY 306
VOZiK, b) Vykres D.9 ’
cca 3 integrované zasklené vitriny v ramci desek
GRAFIKA: LINIOVE VITRINY - SMER KROV: Uméleckou grafikou budou polepené té7 plochy desek umisténych podél atikové zavésenych podél atikové zdi, jeZ tvori odsazené
zdi (T.1.1 - viz vykres C2 PUDORYS 4 NP). V pripadé AD 1 se plocha nachazi mezi Kruhy I. a Il.. Je upravena pro prezentaci a di od stdvajicich konstrukci a technologii - Vitril
( . Y o N ) . prip . P . o, y o P Y pro p a) Vykres D.1.: Vitrina V.I. - (cela plocha), téma: MOHYLOVE pozaal o stavajicic o_ns u C’_a .,ec n? oght /,rjnal
3.3. |autentickych archeologickych nalezl, kdy jsou do desky integrovany 3 zasklené vitriny (Vitrina V.1, rozmér skel cca 45x90cm, | . . , o 5 V.l v Segmentu T.1.1. (viz Technickd zprdva: truhlarské
O [ 15 . - e s . A f g 2SR e T . NALEZY A NALEZOVE KARTY, b) C2 PUDORYS 4 NP o o
muze byt déleno na vice mensich dilG adekvatné grafice). Vystavované objekty vybira a financ¢né zajistuje objednatel, konstrukce a mobiligr, C2 PUDORYS 4.NP V.1.).
administrativné tento proces zajistuje zpracovatel, popisky v ramci vitrin graficky zpracovava zpracovatel. VYSTAVENE OBJEKTY/DOKUMENTY FINANCNE KRYJE
OBJEDNATEL.
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE: Umélecké videosekvence a digitalni grafika pro multimedialni obsah video zarizeni vztahujici . .
et ax 5 - . . _ . . ., , 1 animace: rozsah do cca 1 min,
se ke konkrétnim tématdm dle zadani koordinacni skupiny, Uzka spoluprace s dodavatelem grafiky. Audiovizualni vybaveni L : i . .
. v . . ey . . . . . . dvojjazycné (doprovozeno tedy min. |1 SET AUDIO-VIDEO vybaveni (1 x monitor, min 2x
expozice je soucasti dodavek AV techniky. V pfipadé animace AD.1. se jedna o 1 set audio-video techniky s doplriky. dvojiazyEnymi texty) ky ( bodové dukt Stouy & vietnd
4. Konkrétné vznikne kratka animace ustfedniho dialogu dle libreta (BADATEL Z BAVOR + F. LANG), ktery bude poustén jako  |a) Libreto - éast Pravék vouavzycnyml lex b SSRGS | g OV? re’pro Y . or,y, pamf:vovy 1osic ch, n?
o , . . . vl A . . Sy . . nutné mluvenym slovem), obsah |propojeni a zdrojové kabeldZe). Podrobnéji viz
smycka a kterym bude ilustrovano hlavni sdéleni daného tématu. Nutna dvojjazy¢nd verze animace. Obraz bude doplnén X o i . T .
P oy 5 . . I p . D dialogu: BADATEL Z BAVOR + F. | Technickd zprdva (¢dst Audiovizudlini technika NP 4).
minimdlné neutrdlnim zvukovym doprovodem (ne nutné mluvené slovo), obsah rozhovoru mize byt psany a tudiz souéasti 1
animace (napft. typ komiks). .
HUDEBNI REZIE A KOMPOZICE - Zvukovy podkres jednotlivych epoch v souvztahu s danym tématem; vé. jednorazovych
poplatkd OSA pri vyuziti konkrétnich autorskych dél, v pripadé cyklickych poplatk bude dané dilo odsouhlaseno zastupcem ; . :
. , , , e . _ . L, , .. v 1 zvukova smycka: rozsah cca 2 min, 3 .
investora. Podrobné podminky vykonu této ¢innosti viz Technickd zprava. AudiovizudIni vybaveni expozice je soucasti kowy podkres b | h AV vybaveni - 1 SET AUDIO-VIDEO (viz bod 4.
. . v . . . . . . zvukov r z mluven
5. dodavek AV techniky. V pripadé animace AD.1. se jedna o 1 set audio-video techniky s doplriky (viz Pozn. u bodu 4. :J ° iZ;a_ ':I-S\JETVINY'queJS'T’?O ANIMACE A VIDEOSEKVENCE) a Technickd zprdva
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE). Cilem navrZzenych digitalnich zvukovych podkrest je vhodné doplnit atmosféru scén uvnitf Siove, I.-IVOZD (Edst Audiovizudlni technika NP 4).
KRUHU. V pfipadé AD.1. zvukovy doprovod bude pracovat s prirodnimi tajemnymi tématy (les, duchovni atmosféra,
neprustupny hvozd, ...).
FENOMEN - PRVEK V PROSTORU: Replika vyznamného archeologického nalezu - Milaveéského voziku (F.l.). Umisténi na L : .
L . v . X , . , o Material: vozik - kov, dojem bronzu,
podstavci pred prechodem do dal$iho kruhu, a to smérem ke STREDU mistnosti. Fenomén by mél byt vyroben z dst dle Whéru. R .
6. autentického kovového materialu (dojem bronzu). Jsou stanoveny limity rozméru podstavce pod vozikem (priimér 60 cm, |a) Vykres D.1.: F.I. - téma: MILAVECESKY VOZiK SRR RISt SR s

Vysvétleni pojmu (viz TECHNICKA ZPRAVA):

KRUH - ztélesriuje vZdy konkrétni epochu, je ohranicen nejen sténami, ale i snizenym stropem - volnym podhledem. Hlavnim tkolem KRUHu je nést hlavni sdéleni, interpretacni dialog a navodit atmosféru doby a byt jakousi pozvdnkou do dalSich prostor. KRUHy jsou na sebe volnou formou

STRED - prostor vznikly ve stfedu expozice mezi vnéjsimi sténami KRUHU. Zde je mozZnost prezentovat rozsifené informace k epochdm, pripadné samostatnd témata prolinajici se napric déjinami, atd

chronologicky navdzdny a spojeny diky pomysiné hranici, kterd se objevuje a mizi spolu se svym vyznamem v déjindach a tim symbolicky déli nebo spojuje vnitini prostor KRUHu. Je zde prostor pro interaktivni i audiovizudlni vybavenost, pocitd se s dotvdrenim atmosféry zejména uZitim svétel a
zvukd, které budou technicky reseny nad stropy KRUHG

KROV - Prostor za KRUHy smérem k atice (stfes), ktery nese podrobné informace ke konkrétnim obdobim. VytvdFi intimitu a pozadi pro dominantni fenomény (hlavni vystavené pfedméty), umoZriuje prdci s podrobnym textem i doplfikovymi expondty.




PRILOHA 2 k ¢asti B. - souhrnny list - Autorské dilo KRUH II. "STREDOVEK" - Expozice Pozor hranice ve 4. NP

Podrobny popis AD Stredovék (viz TECHNICKA ZPRAVA): Ustredni atmosférickou scénou KRUHu je zde bitva u Briidku, edukativnim opozitem je pak dobové porovndni stfedovékych mést DomaZlice a Furth im Wald. Ustfedni rozhovor navozuje polemiku o misté kondni bitvy a
bude zpracovadn tak, aby se ze scény cyklicky vynoroval a zase v ni mizel. V ramci KRUHu a scén bitvy u Bridku je prezentovdn i vybrany Fenomén, jimZ je domnélé stredovéeké znaceni hranic a s tim souvisejici vznik tradicni strazni funkce Chodu a jejich prav. Pujde o sddrovou imitaci kmene buku
okolo sloupku krovu, vyska min 2,2m, odlehéenou napfiklad srovndnim s dnesnim turistickym znacenim. Rub KRUHu budeme pracovat s monobarevnosti, ze které vystupuje téma sport o misté kondni bitvy u Bridku ve vztahu k ¢eské ndrodni identité i zjisténym faktum. Zvukovy podkres by mél
uvozovat ustfedni scénu stiedovéké bitvy (dusot koni, svist $ipti, apod.). STRED pak bude detailnéji zpracovdvat téma vzniku prdv Chodu, KROV prezentuje v daném segmentu vitriny T.1.1 vizudiné zajimavou formou pochopitelnou pro malé ndvstévniky stfedovékd Femesla s artefakty z obou
stran hranice dokldadajici jejich podobnost.

ROZSAH (grafika v m2, . . oo o
POZN.: Vyznamné souvislosti ¢i pfimo souvisejici
AUTORSKA CINNOST SPECIFIKACE V RAMCI DANEHO AUTORSKEHO DILA (NOSIE, OBSAH A UMISTENI) Souvisejici vykresové podklady v PD (vykres apod.) charakteristika, velikost, ¢asovy i . : i sk
prace a dodavky mimo AUTORSKOU CAST
rozsah, apod.)
Vcetné administrativy a koordinace zdpajcek, tvorby
kopii archivdlii a zajisténi autorskych pradv (pro
ShromaZdovdni a hierarchizace podklad( odsouhlasenych koordinacni skupinou pro dalsi P , ,] [ yeh prav (p
L S . . L .. . obrazové, zvukové, textové apod. podklady), a to na
.. o grafické prdce, porizovani kopii dokumentu pro expozici, profesiondlni skenovdni, koordinace ] . , j L
1 PRIPRAVA PODKLADU L o . L . . . L . zdklade odsouhlaseni dané akce koordinacni
zdpujcek, apod; ¢asovd ndrocnost cca 10 hodin za vSechny AD (1.-12.) tydné po dobu realizace ) e .
o (i3 T ; . skupinou. Souvisejici financni ndklady (licence,
expozic (predpoklad 26 tydni) vc. reZijnich ndklada. . ) ; ,
poplatky, ndjemné, apod.) odsouhlasuje a hradi
investor.
) ZADANI DILENSKYCH Pfiprava dokumentaci pro konstrukéné-technické cinnosti a doddvky na zdkladé vystupt z
DOKUMENTACI tematického tymu; zaddni pro zpracovani dilenskych vykrest jednotlivych subdodavateld .
Umélecké grafické ztvdrnéni z obrazovych podkladii (autorskd prdva viz bod 1 viz vyse) i
vlastni vytvarné a grafické prace. Zpracovdvdny jsou na zakladé odsouhlaseného zadadni
koordinacni skupinou pro kaZdy KRUH (vnitini a vnéjsi plochy), pripadné plochy okolnich kruhi , - = ; o Vyroba a instalace konstrukce a panelti KRUHU (vi
rdinacni skupinou pro kazdy KRUH (vnitini a vnéjsi plochy), pripadné plochy , a) Vykres D.2.AD II. STREDOVEK, b) Vykres C.2 PUDORYS yrona a insta ceap ) (viz
3 GRAFIKA vyuZivanych pro téma daného AD, liniové vitriny a dalsi plochy dle vykresovych podkladd. A.NP 49,43 Technicka zprdava: pomocné prdce, C2 PUDORY 4.NP,
Realizace véetné tisku a aplikace polepovych folii na predpfipravené konstrukce (SDK, kompozity, | C3 STROPY 4.NP).
sklo, apod.); uzka spoluprdce s dodavatelem animaci. Podrobné podminky vykonu této cinnosti
viz ¢dast B. Technickad zpradva.
3.1. |GRAFIKA: KRUH C. 2. STREDOVEK - Celkem tvoten 2 panely. 38,03
3.1.1. |GRAFIKA: KRUH - VNITRNi CAST PANELU (LiC) 22,06
. AV vyb -1 SET AUDIO-VIDEO (viz bod 4.
Plocha vnitfnich ¢asti obou paneld je zcela pokryta uméleckou grafikou, v niz bude zakomponovand i 1 obrazovka s doplriky -|a) Vykres D.2.: Il.A.i. - (celd plocha), téma: HRANICNI HVOzZD 12 24 ANI‘//\)//IA((I.“;EeZIVIDEOSEKVENCE) a Tez(:zlrzric/fd réva
. b4
viz popis souvisejicich AV medii v Technické zpravé a Pozn. u bodu 4. ANIMACE A VIDEOSEKVENCE niZe. Hlavni nosné téma |(Chodové znadi hranice) a BITVA U BRUDKU ’ (cdst Audiovizudini technika NP 4) a R v’;
o . s Cdst Audiovizudlni technika a Rozpocet.
této casti kruhu je BITVA U BRUDKU. To je doplnéné o informace o zakladani MEST FURTH A DOMAZLICE i zrozeni hranice a _ P
jeji strazeni Chody (HRANIEN{ HVOZD). a) Vy’krves D.2.: Il.B.i. - (celd plocha), téma: MESTA FURTH A 982
DOMAZLICE ’
3.1.2. |GRAFIKA: KRUH - VNEJSi CAST PANELU (RUB SCENY) 15,97
a) Vykres D.2.: Il.A.e. - (leva ¢ast) - monobarevna plocha bez
. ) _— oy . 3,74
umeéleckého grafického ztvarnéni
a) Vykres D.2.: Il.A.e. - (prostiedni ¢ast), téma: vyuZito pro 0
, N . - Cvcee oy . . f oo o . AD.1., b) Vykres D.1
Na prvnim panelu (ll.A.e. - smér KROV ) je prostor v jeji pravé ¢asti vénovan spordm o misté konani bitvy u Bridku ve vztahu Vkres D.2.: ILA — “ma: 3IVOT BITVY U
k ¢eské narodni identité i zjisténym faktdm (téma: ZIVOT BITVY U BRUDKU). Levd &ast lezi v priichodu do STREDu, proto a) oy res D.2.:Il.A.e. - (prava Cast), téma: 491
. . . - - x . Y fwc e . , . BRUDKU. ’
monobarevna bez zdsadnich tematickych grafickych ztvarnéni. Prostfedni ¢ast je jakoZto sousedni panel vyuZit pro
informace v rdmci AD 1 (Pravék). Plocha druhého panelu (I1.B.e - smér STRED) je takté? rozdélena na 3 &asti. Pravy a levy a) Vykres D.2.: Il.B.e. - (leva ¢ast), - monobarevna plocha bez 392
okraj panelu neni v expozici pfistupny a spoluvytvafi pozadi STREDu jiné epochy a proto ziistdva monobarevnd. Druha / uméleckého grafického ztvarnéni ’
prostiedni ¢ast je vyuZita pro grafiku souvisejici se sousedicim kruhem smérem ke STREDU (AD.8 - Il.Svétova valka). T 5 L [ as T B, (a5 0
AD.8., b) Vykres D.8.
a) Vykres D.2.: Il.B.e. - (prava ¢ast),- monobarevnd plocha
W _ e 3,4
bez uméleckého grafického ztvarnéni
3.2 GRAFIKA: PANELY DALSICH KRUHU - Déle budou pro téma vyuzity i vybrané &asti paneli dalsich kruht, které p¥imo sousedi 6.38
*©* |s AD 2. STREDOVEK (tzn. které sousedi s KRUHEM 2. &i s piislusnym FENOMENEM) &i celé AD vhodné doplfiuji. D
SMER KROV: Jedna se o rub nasledujiciho KRUHU ¢ lll., kde je vyuZit RUB samostatného panelu C, a to ve sméru ke KROVU ) Vykres D.2.: lll.C.e - (celd plocha), téma: REMESLA, b)
3.2.1. [(téma: REMESLA). Tento panel zde informacné a graficky doplfiuje exponaty vystavené ve 3 liniovych vitrindch pod krovem a \al'ky reDs3 -£.: Tll.L.e - (cela plocha), tema: ! 3,06
souvisejici grafiky (viz niZe 3.3.) taktéZ k tématu Femesla. ykres B.3.
322 SMER STRED: Déle je smérem ke STREDU mistnosti vyuZita prostfedni ¢ast panelu KRUHU ¢&. 8, a to pro jeho blizkost a) Vykres D.2.: VIII.B.e - (prostiedni ¢ast), téma: ZROD 332
*©*€* lvychodu z daného KRUHU 2. Téma: ZROD CHODU, respektive jejich prav a stieZeni hranice. CHODU, b) Vykres D.8. !
GRAFIKA: LINIOVE VITRINY - SMER KROV: Uméleckou grafikou budou polepené té7 plochy desek umisté&nych podél atikové cea v2v lnt’eg;rovzl?le z:;klef'edvt'jmi v rfm;a desejk
zdi (T.1.1 - viz vykres C2 PUDORYS 4 NP). V pripadé AD 2 se plocha nachazi mezi Kruhy Il. a lll.. Je upravena pro prezentaci zavese:nyc ;,)o f ,a tkove z I,{ez vorro sogene. ,
NS . . 5 —_—— v —y Aol » N , a < pozadi od stdvajicich konstrukci a technologii - Vitrina
dobovych femesel a artefaktt z obou stran hranice, a to zptisobem pfitazlivym hlavné pro détského navstévnika. Do desky |a) Vykres D.2.: Vitrina V.II. - (cela plocha), téma: REMESLA, . L, ,
3.3. | . ) L " . oy s ix , w1 me - 5,02 V.Il v Segmentu T.1.1. (viz Technickd zprdva:
jsou proto integrovany 2 zasklené vitriny (Vitrina V.II, rozmér skel cca 45x90cm, mize byt déleno na vice mensich dild b) C2 PUDORYS 4 NP iy . ey o
ro v . . L S e A2 T . . L v truhldrské konstrukce a mobiliar, C2 PUDORYS 4.NP
adekvatné grafice). Vystavované objekty vybira a financné zajistuje objednatel, administrativné tento proces zajistuje . o
. P . - V.l.). VYSTAVENE OBJEKTY/DOKUMENTY FINANCNE
zpracovatel, popisky v ramci vitrin graficky zpracovava zpracovatel.
KRYJE OBJEDNATEL.
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE: Umélecké videosekvence a digitdlni grafika pro multimedidlni obsah video zafizeni vztahujici
se ke konkrétnim tématim dle zadani koordinacni skupiny, Uzka spoluprace s dodavatelem grafiky. Audiovizualni vybaveni 1 animace: rozsah do cca 1 min,
expozice je soucasti dodavek AV techniky. V pfipadé animace AD.2. se jedna o 1 set audio-video techniky s doplriky. dvojjazycné (doprovozeno tedy min. |1 SET AUDIO-VIDEO vybaveni (1 x monitor, min 2x
4 Konkrétné vznikne kratka animace ustredniho dialogu dle libreta, ktery navozuje polemiku o misté konani bitvy a bude ) Libreto - Zst Stredovik dvojjazyénymi texty), se zvuky (ne |bodové reproduktory, pamétovy nosic, véetné
. zpracovan tak, aby se ze scény cyklicky vynoroval a zase v ni mizel (FRANTISEK PALACKY + LEOPOLD VON RANKE). Bude R SR RS nutné mluvenym slovem), obsah |propojeni a zdrojové kabeldZe). Podrobnéji viz
poustén jako smycka a kterym bude ilustrovéno hlavni sdéleni daného tématu. Ustfedni rozhovor navozuje polemiku o mistd dialogu: FRANTISEK PALACKY + |Technickd zprdva (¢dst Audiovizudini technika NP 4).
konani bitvy. Nutna dvojjazy¢na verze animace. Obraz bude doplnén minimalné neutralnim zvukovym doprovodem (ne LEOPOLD VON RANKE.
nutné mluvené slovo), obsah rozhovoru mize byt psany a tudiZ soucdasti animace (napf. typ komiks).
HUDEBNI REZIE A KOMPOZICE - Zvukovy podkres jednotlivych epoch v souvztahu s danym tématem; vé. jednorazovych
poplatkd OSA pri vyuziti konkrétnich autorskych dél, v pfipadé cyklickych poplatk bude dané dilo odsouhlaseno zastupcem 1 zvukova smycka: rozsah cca 2 min,
investora. Podrobné podminky vykonu této cinnosti viz Technicka zprava. Audiovizualni vybaveni expozice je soucasti zvukovy podkres bez mluveného |AV vybaveni - 1 SET AUDIO-VIDEO (viz bod 4.
5. dodavek AV techniky. V pfipadé animace AD.1. se jedna o 1 set audio-video techniky s doplriky (viz Pozn. u bodu 4. slova, téma: BITVA U BRUDKU ANIMACE A VIDEOSEKVENCE) a Technickd zprdva
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE). Cilem navrZzenych digitalnich zvukovych podkrest je vhodné doplnit atmosféru scén uvnitf (stredoveéka bitva -dusot koni, svist |(¢dst Audiovizudlini technika NP 4).
KRUHU. V pfipadé AD.2. zvukovy doprovod bude pracovat s tstiedni scénou stiedovéké bitvy (dusot koni, svist Sipu, Sipd, apod.)
apod.)
FFENOMEN - PRVEK V PROSTORU: Model stromu odkazujici na zrod hranice ve stfedovéku - Znaceni hranice (F.IL.). Uvnitt . . .,
] ot . . ] . AT p e e f Sy - Popis: Imitace kmene buku umisténa
KRUHu, v rdmci scény bitvy u Bridku a hrani¢niho hvozdu je prezentovan i vybrany Fenomén, jimz je domnélé stredovéké L
Y. . , S ey o (oo . Lo okolo sloupku krovu, Material: sadra,
znaceni hranic a s tim souvisejici vznik tradi¢ni strazni funkce Chodu a jejich prav. Pljde o sadrovou imitaci kmene buku ; 5 L . . . .
6. o . . - Al . L, . , a) Vykres D.2.: F.II. - téma: STROM - ZNACENI HRANICE Rozmeér: vyska min. 2,2 m, Doplriky
okolo sloupku krovu, vyska min 2,2m, odlehéenou napfiklad srovnanim s dnesnim turistickym znacenim (kontrast dobového . K toisv] dle ZAm
a dnesniho znaceni v krajiné, nadsazka k nejistoté mista bitvy u Bridku. Fenomén urcen k dotyku (nutna dobra stabilita). (nipr. AEESR ) Cli2elindie
Prvek je zpracovan i véetné materialu, odborného opracovani, dopravy a instalace. autora
Vysvétleni pojmd (viz TECHNICKA ZPRAVA):
KRUH - Ztélesriuje vidy konkrétni epochu, je ohranicen nejen sténami, ale i snizenym stropem - volnym podhledem. Hlavnim ukolem KRUHu je nést hlavni sdéleni, interpretacni dialog a navodit atmosféru doby a byt jakousi pozvdnkou do dalsich prostor. KRUHy jsou na sebe volnou formou
chronologicky navdzdny a spojeny diky pomysiné hranici, kterd se objevuje a mizi spolu se svym vyznamem v déjindch a tim symbolicky déli nebo spojuje vnitrni prostor KRUHu. Je zde prostor pro interaktivni i audiovizudlni vybavenost, pocitd se s dotvarenim atmosféry zejména uZitim svétel a
zvukd, které budou technicky reseny nad stropy KRUHG
KROV - Prostor za KRUHy smérem k atice (stfes), ktery nese podrobné informace ke konkrétnim obdobim. VytvdFi intimitu a pozadi pro dominantni fenomény (hlavni vystavené pfedméty), umoZriuje prdci s podrobnym textem i doplrikovymi expondty.
STRED - Prostor vznikly ve stredu expozice mezi vnéjsimi sténami KRUHU. Zde je moZnost prezentovat rozsifené informace k epochdm, pfipadné samostatnd témata prolinajici se napfi¢ déjinami, atd




PRILOHA 3 k ¢asti B. - souhrnny list - Autorské dilo KRUH III. "HUSITSTVI" - Expozice Pozor hranice ve 4. NP

Podrobny popis AD Husitstvi (viz TECHNICKA ZPRA VA): 0bé scény KRUHu jsou zde zaloZeny na rozdilném néhledu tehdejsich obyvatel na husitské hnuti. Na jedné strané bude prezentovdno prostorovou formou husitské leeni u DomaZlic ve vztahu k bitvé na Baldové (v ramci
scény souvztah s, kardindlskym kloboukem® v pozadi scény) a jako opozit k tomu bude vyobrazeno Bavorské katolické byti - Neukirchen beim Heiligen Blut s kontextem ,,Loucimské madony“ a povésti okolo ni. Zvukovd stopa bude vychdzet z ruchu béZného stredovekého mésta, smés remesinych

zvukd, zvukd zvitat a lidi sporadicky narusenych zvony jako symboly pfeviddajici viry. UstFedni interpretaéni rozhovor uvozuje zvoleny fenomén a bude zakomponovdn do katolické édsti scény. Fenoménem je zde prdvé Louc¢imskd madona, kterd bude umisténa uvnitt KRUHu v rdmci katolické
scény. Pujde o bustu s redinymi obrysy - symbolika zatatého mece, sddrovy polychromovany model, v. hlavy cca 50cm, na viastnim podstavci - ocelovd konstrukce opatfena barvou RAL. Rub kruh( mimo doplfiujicich informaci k tématim v KROVu a STREDu miiZe byt monobarevny. KROV -

segment liniové vitriny T.1.1 bude v grafickém zpracovdni i textovém popisu zaméfen na vyvoj tvah o vzniku pomniku na Baldové v proméndch ¢asu aZ po soucasnou realizaci. STRED je pak vénovdn bavorskym slavnostem ,,Drachenstich” s ustfednim unikdtnim grafickym plastickym
zpracovdnim draka v némZ bude umozZnén prihled zpét do scény s husity jakoZto pojitko mezi nimi a symbolem draka.

AUTORSKA CINNOST

SPECIFIKACE V RAMCI DANEHO AUTORSKEHO DiLA (NOSIC, OBSAH A UMISTENI)

Souvisejici vykresové podklady v PD (vykres apod.)

ROZSAH (grafika v m2,
charakteristika, velikost, casovy
rozsah, apod.)

POZN.: Vyznamné souvislosti ¢i pfimo souvisejici
prace a dodavky mimo AUTORSKOU CAST

Véetné administrativy a koordinace zdpajcek, tvorby
kopii archivdlii a zajisténi autorskych prav (pro
ShromaZdovdni a hierarchizace podkladi odsouhlasenych koordinacni skupinou pro dalsi P , ,j , yeh prav (p
rafické prdce, pofizovdni kopii dokumentt pro expozici, profesiondlini skenovdni, koordinace obrazové, zvukové, textové apod. podklady), a to na
1 PRIPRAVA PODKLADU g, o prace, p, o, f’ P . P . P o ) zdkladé odsouhlaseni dané akce koordinaéni
zdpujcek, apod; ¢asovd ndrocnost cca 10 hodin za vsechny AD (1.-12.) tydné po dobu realizace ) e .
D e e e, ) . skupinou. Souvisejici financni ndklady (licence,
expozic (predpoklad 26 tydnut) vc. reZijnich ndklada. . , ] ,
poplatky, ndjemné, apod.) odsouhlasuje a hradi
investor.
) ZADANI DILENSKYCH Pfiprava dokumentaci pro konstrukéné-technické cinnosti a doddvky na zdkladé vystupt z
DOKUMENTACI tematického tymu; zaddni pro zpracovani dilenskych vykrest jednotlivych subdodavateld .
Umélecké grafické ztvdrnéni z obrazovych podkladii (autorskd prdva viz bod 1 viz vyse) i
vlastni vytvarné a grafické prace. Zpracovdvdny jsou na zakladé odsouhlaseného zaddni
koordinacni skupinou pro kaZdy KRUH (vnitini a vnéjsi plochy), pripadné plochy okolnich kruhi Vyroba a instalace konstrukce a panelti KRUHU (viz
3 GRAFIKA vyuZivanych pro téma daného AD, liniové vitriny a dalsi plochy dle vykresovych podkladd. a) Vykres D.3.AD IIl. HUSITSTVI, b) Vykres C.2 PUDORYS 4.NP 46,17 Technickd zprdva: pomocné prdce, C2 PUDORY 4.NP,
Realizace vcetné tisku a aplikace polepovych folii na predpripravené konstrukce (SDK, kompozity, C3 STROPY 4.NP).
sklo, preklizka apod.); uzka spoluprdce s dodavatelem animaci. Podrobné podminky vykonu této
cinnosti viz Technickd zprdva.
3.1. |GRAFIKA: KRUH €. 3. HUSITSTVi - Celkem tvoren 4 panely. 32,53
3.1.1. |GRAFIKA: KRUH - VNITRNI CAST PANELU (LiC) 21,65
a) Vykres D.3.: lll.A.i. - (leva ¢ast), téma: HUSITSKE LEZEN{ 1,73
a) Vykres D.3.: lll.A.i. - (prava cast) - plocha je zakryta (bez 0
Plocha vnitfnich &asti paneld je celd téméF pokryta uméleckou grafikou, v niz bude zakomponovana i 1 obrazovka s dopliiky {umeélecké grafiky)
viz popis souvisejicich AV medii v Technické zpravé a Pozn. u bodu 4. ANIMACE A VIDEOSEKVENCE niZe. Kruh se sklada ze a) Vykres D.3.: lIL.B.i. - (celd plocha), téma: HUSITSKE LEZEN(
dvou hlavnich velkych panel(i a dvou mensich panell smérem ke KROVU, jejichz ¢asti jsou zakryty hlavnim prostfednim (kardinalsky klobouk) 7,72
panelem strany ke KROVU . Tyto nepfistupné ¢asti nejsou pokryté grafikou. Obsah kruhu je déan dvéma hlavnimi scénami,
které jsou zaloZené na rozdilném nahledu tehdejsich obyvatel na husitské hnuti. Na jedné strané bude prezentovano a) Vykres D.3.: lI.C.i. - (leva &ast) - plocha je zakryta (bez 0
prostorovou formou husitské leZeni u DomaZlic ve vztahu k bitvé na Baldové (v ramci scény souvztah s ,kardindlskym umélecké grafiky)
kloboukem* v pozadi scény) a jako opozit k tomu bude vyobrazeno Bavorské katolické byti - Neukirchen beim Heiligen Blut s
kontextem ,Lou¢imské madony“ a povésti okolo ni (téma: BITVA U BALDOVA, LOUCIMSKA MADONA). a) Vykres D.3.: lII.C.i. - (prava ¢ést), téma: HUSITSKE LEZEN{ 1,4
a) Vykres D.3.: llI.D.i. - (celd plocha), téma: LOUCIMSKA AV vybaveni - 1 SET AUDIO-VIDEO (viz bod 4.
MADONA, scéna je vytvaFena ve vazbé na blizky fenomén 10,8 ANIMACE A VIDEOSEKVENCE) a Technickd zprdva
(BUSTU MADONY SE ZATATYM MECEM) (¢dst Audiovizudlini technika NP 4).
3.1.2. |GRAFIKA: KRUH - VNEISi CAST PANELU (RUB SCENY) 10,88
a) Vykres D.3.: lll.A.e. - (leva ¢ast) - plocha je zakryta (bez 0
umeélecké grafiky)
a) Vykres D.3.: lll.A.e. - (prava ¢ast), téma: POMNIK BITVY NA )58
BALDOVE !
Rub paneld doplnuje dvé vnitini hlavni scény, a to i v rdmci vSech ¢tyr (2 vétsich a 2 mensich) panelll. Na prvnim panelu a) Vykres D.3.: lll.B.e. - (celd plocha), plocha je nepfistupnd 0
(ll.A.e. - mensi panel - smér KROV ) je prostor v jeji pravé ¢asti zaméren na vyvoj Uvah o vzniku pomniku na Baldoveé v (bez umélecké grafiky).
proménach ¢asu aZ po soucasnou realizaci (téma: POMNIK NA BALDOVE). Leva &ast z(stava $patné pFistupnd a proto zcela ; 5 5 ..
. Y " . . » . e . . a) Vykres D.3.: 1l.C.e. - (celd plocha), téma: vyuZito pro AD.2.,
bez grafiky. Rup prostfedniho panelu (l11.B.e - vétsi panel - smér KROV) je zcela nepfistupny, a proto cely zGstava bez grafiky. b) Vykres D.2 0
Nasledujici panel (l11.C.e - mensi panel) u KROVU sousedi s vitrinou V.lI a je proto vyuZit pro doplnujici informace k AD 2 v -
(Remesla). Plocha druhého vétsiho panelu (l1l.D.e - smér STRED) je rozdélena na 3 &asti. Prvni / levd st se vénuje tématu a) Vykres D.3.: llL.D.e. - (leva &st), téma: DRAC SLAVNOSTI-
DRACICH SLAVNOSTI-DRACHENSTICH. Druha / prostfedni ¢ast je vyuZita pro grafiku souvisejici se sousedicim kruhem DRACHENSTICH 2,86
smérem ke STREDU (AD.8 - II. Svétova valka). Tieti / prava &ast je opét $patné piistupna a proto monobarevna.
a) Vykres D.3.: lll.D.e. - (prostredni ¢ast), téma: vyuZito pro 0
AD.8., b) Vykres D.8.
a) Vykres D.3.: lll.D.e. - (prava Cast),- monobarevna plocha
slocké erafi 5,44
bez umélecké grafiky
3.2 GRAFIKA: PANELY DALSICH KRUHU - Déle budou pro téma vyuzity i vybrané &asti panelt dalgich kruh, které p¥imo sousedi 863
*S*|s AD 3. HUSITSTVI (tzn. které sousedi s KRUHEM 3. &i s prislusnym FENOMENEM) &i celé AD vhodné dopliuji. ’
SMER KROV: Jedna se o rub nasledujiciho KRUHU € IV., kde je vyuZit RUB panelu A, a to ve sméru ke KROVU (téma: POMNIK ) Vykres D.3.: IV.Ae - ( tFedni E4st), téma: POMNIK
3.2.1. [NA BALDOVE). Tento panel zde informaéné a graficky doplfiuje obsah a grafiku liniovych vitrinach pod krovem (viz nize 3.3.), a) Vykres D.3.: .v.e A p'ros redni cast), tema: 3.06
a B o FR 2 q BITVY NA BALDOVE, b) Vykres D.4. !
které se taktéz vénuji tématu daného pomniku.
SMER STRED: Déle je smérem ke STREDU mistnosti vyuZita prostiedni ¢ast panelu KRUHU &. 7 a samostatny panel O.B.i,
3.2.2 které zde spoleéné vytvafi intimni prostor. Tento STRED je v&novan bavorskym slavnostem ,Drachenstich” s Gstfednim 557
*=*=" Junikatnim grafickym plastickym zpracovanim draka v némz bude umoznén prahled zpét do scény s husity jakoZto pojitko ’
mezi nimi a symbolem draka (téma: DRACi SLAVNOSTI-DRACHENSTICH.
a) Vykres D.3.: 0.B.i - (cela plocha), téma: DRACHENSTICH 3,19
a) Vykres D.3.: VIl.A.e - (prostiedni ¢ast), téma: 738
DRACHENSTICH, b) Vykres D.7. ’
GRAFIKA: LINIOVE VITRINY - SMER KROV: Uméleckou grafikou budou polepené té7 plochy desek umisténych podél atikové 1 lnftigro’v:na ;a,jklf_za vitrzw'a .vvr?mf{ Zesek )
zdi (T.1.1 - viz vykres C2 PUDORYS 4 NP). V pfipadé AD 3 se plocha nachazi mezi Kruhy Ill. a IV. Po obsahové i grafické zavese:nyc ;,)o f ,a fkove z I,{ez vorro safene. 3
. “y L . , = el 5 - = , . ’ 3 ¢ pozadi od stdvajicich konstrukci a technologii - Vitrina
strance bude tento prostor zameéren na vyvoj Uvah o vzniku pomniku na Baldové v proménach ¢asu aZz po soucasnou a) Vykres D.3.: Vitrina V.III. - (celad plocha), téma: POMNIK . . ,
3.3. o . . . . o . oy Ly , 9 5,01 V.Ill v Segmentu T.1.1. (viz Technickd zpréva:
realizaci. Do desky je proto integrovana 1 zasklena vitrina (Vitrina V.lII, rozmér skel cca 45x90cm, mUze byt déleno na vice  |BITVY U BALDOVA, b) C2 PUDORYS 4 NP iy ey o
v o oy . , S e v v . . L truhldrské konstrukce a mobiliar, C2 PUDORYS 4.NP
mensich dil adekvatné grafice). Vystavované podklady vybird a finanéné zajistuje objednatel, administrativné tento proces . -
. . Beoef] o] . A V.l.). VYSTAVENE OBJEKTY/DOKUMENTY FINANCNE
zajistuje zpracovatel, popisky v rdmci vitrin graficky zpracovava zpracovatel.
KRYJE OBJEDNATEL.
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE: Umélecké videosekvence a digitdlni grafika pro multimedialni obsah videozafizeni vztahujici ) )
el . .y " oy AT . . R AT . 1 animace: rozsah do cca 1 min,
se ke konkrétnim tématlm dle zadani koordinacni skupiny, Uzka spoluprace s dodavatelem grafiky. Audiovizualni vybaveni L g , . .
. v . . . e e . . . .. . . dvojjazycné (doprovozeno tedy min. |1 SET AUDIO-VIDEO vybaveni (1 x monitor, min 2x
expozice je soucasti dodavek AV techniky. V pripadé animace AD.3. se jedna o 1 set audio-video techniky s doplriky. dvojjazyEnymi texty) ky ( bodové dukt - & vietnd
4. Konkrétné vznikne kratka animace Ustfedniho dialogu dle libreta, kterd bude zakomponovana do katolické ¢asti scény a) Libreto - ¢ast Husitstvi vcijjavzyclnyml ,ex T 3¢ z;/u [Z nhe © ovte rc?produ . orly,kpzn;?vo)vypnzsmbvci n?
(HUSITA + BAVORSKA KATOLICKA). Animace bude pousténa jako smycka, bude ji ilustrovano hlavni sdéleni daného tématu. nu.ne miuvenym slovem), 0 s? propOJ.enlla Z ,romvve, abe a.ze ) (,) r,o neft 'wz
n S . I . p . " dialogu: HUSITA + BAVORSKA Technickd zprdva (¢dst Audiovizudlni technika NP 4).
Nutna dvojjazyéna verze animace. Obraz bude doplnén minimalné neutralnim zvukovym doprovodem (ne nutné mluvené .
A% [ 2 = SBerf? el Y . KATOLICKA.
slovo), obsah rozhovoru muze byt psany a tudiz soucasti animace (napt. typ komiks).
HUDEBNI REZIE A KOMPOZICE - Zvukovy podkres jednotlivych epoch v souvztahu s danym tématem; v¢. jednorazovych
poplatkd OSA pri vyuZiti konkrétnich autorskych dél, v pripadé cyklickych poplatk bude dané dilo odsouhlaseno zastupcem 1 zvukova smycka: rozsah cca 2 min,
investora. Podrobné podminky vykonu této Cinnosti viz Technicka zprava. Audiovizualni vybaveni expozice je soucasti zvukovy podkres bez mluveného |AV vybaveni - 1 SET AUDIO-VIDEO (viz bod 4.
5. dodavek AV techniky. V pfipadé animace AD.3. se jedna o 1 set audio-video techniky s doplriky (viz Pozn. u bodu 4. slova, téma: RUCH STREDOVEKEHO |ANIMACE A VIDEOSEKVENCE) a Technickd zprdva
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE). Cilem navrzenych digitalnich zvukovych podkresu je vhodné doplnit atmosféru scén uvnitf MESTA (zvuky femeslné vyroby, |(cdst Audiovizudini technika NP 4).
KRUHU. V pfipadé AD.3. bude zvukova stopa vychazet z ruchu bézného stfredovékého mésta, smés Femesinych zvuki, zvirat a lidi, prerusované zvony.)
zvukt zvitat a lidi sporadicky narusenych zvony jako symboly prevladajici viry.
Popis: busta s redlnymi obrysy a
FENOMEN - PRVEK V PROSTORU: Busta Lou¢imské madony (F.lIL.). Fenoménem je zde pravé Loucimska madona, kterd zatatym mecem ('d’le povesn)’na
fx Ly . S o o . Lz . . podstavci, Material: Busta: sadra -
bude umisténa uvnitf KRUHu v ramci katolické scény. Plijde o bustu s redlnymi obrysy - symbolika zatatého mece, sddrovy ; ) ” p ,
6. a) Vykres D.3.: F.lll. - téma: LOUCIMSKA MADONA polychromovana, podstavec -

polychromovany model, v. hlavy cca 50cm, na vlastnim podstavci - ocelova konstrukce opatfena barvou RAL. Fenomén
urcen k dotyku (nutnd dobra stabilita). Prvek je zpracovan i véetné materialu, odborného opracovani, dopravy a instalace.

ocelova konstrukce, Rozmér: Busta
vyska cca 50 cm, Podstavec dle
potreb.

Vysvétleni pojmii (viz TECHNICKA ZPRAVA):

KRUH - ztélesriuje vidy konkrétni epochu, je ohranicen nejen sténami, ale i snizenym stropem - volnym podhledem. Hlavnim ukolem KRUHu je nést hlavni sdéleni, interpretacni dialog a navodit atmosféru doby a byt jakousi pozvdnkou do dalsich prostor. KRUHy jsou na sebe volnou formou

chronologicky navdzdny a spojeny diky pomysiné hranici, kterd se objevuje a mizi spolu se svym vyznamem v déjindch a tim symbolicky déli nebo spojuje vnitrni prostor KRUHu. Je zde prostor pro interaktivni i audiovizudlni vybavenost, pocitd se s dotvarenim atmosféry zejména uZitim svétel a
zvukd, které budou technicky reseny nad stropy KRUHG

KROV - Prostor za KRUHy smérem k atice (stfes), ktery nese podrobné informace ke konkrétnim obdobim. VytvdFi intimitu a pozadi pro dominantni fenomény (hlavni vystavené pfedméty), umoZriuje prdci s podrobnym textem i doplrikovymi expondty.

STRED - Prostor vznikly ve stredu expozice mezi vnéjsimi sténami KRUHU. Zde je moZnost prezentovat rozsifené informace k epochdm, pfipadné samostatnd témata prolinajici se napfi¢ déjinami, atd




PRILOHA 4 k ¢asti B. - souhrnny list - Autorské dilo KRUH IV. "PO TRICETILETE VALCE" - Expozice Pozor hranice ve 4. NP

Podrobny popis AD Po tficetileté vdlce (viz TECHNICKA ZPRAVA): KRUH je zde zpracovdn jako pfisné dobové autenticky bez ndsledného ndrodné-obrozeneckého idealizovdni. Scéna se odehrdvd ve dvou vétvich, kde jizni éast KRUHu zobrazuje prvni ndznaky priimyslového

pokroku a sprdvnich zmén ve spolecnosti zastresené ustifedni postavou svobodného pdna Wolfa Maxmiliaéna Lamingena z Albenreuthu a severni ¢dst je zasvécena tradicnimu mirné konzervativnimu venkovskému zpisobu Zivota ztélesnénému postavou sedldka Jana Sladkého zvaného ,,Kozina*”,

4

Do scén budou integrovdny pfedméty a artefakty doplriujici grafické zpracovdni scén o rediné poziistatky tehdejsiho déni. Obé scény symbolicky vygraduji do stfetu obou systémi ztvdrnénych na okraji vstupu do dalsi epochy. Ustfedni interpretacni rozhovor uvozuje prdvé nejednoznacnost
chdpadni postoji obou postav, tak jak jsou dnes chapdny vétsinovou spolecnosti a bude vsazen pobliZ vyvrcholeni obou scén. Rub KRUHu maZe byt monobarevny. Zvukovd stopa se ponese v duchu primyslového rozvoje manufaktur v kontrastu s polnim dénim na statcich. Fenomén je zde
soucdsti KROVu, konkrétné pijde o tzv. "Koziniyv funshop" - ztvdrnéni 2. Zivota J. S. Koziny formou prototypi reklamnich predmétd, soucdsti bude tvorba grafické identity a zhotoveni prototypt predméti jako napfiklad: Sdla, kalenddr, obraz, plakat, triko, hrnecek, Cepice, otvirdk (¢dst Ize vzit z
vizudlni identity obou expozic). Bylo by vhodné vyuZit Aradecor (specidini textilni technika spjatd s regionem). V KROVu budou jesté zachyceny detailni informace o byrokratickych zméndch a jejich vlivu na hranice (zobrazeni terezidnskych kamend, mozZnost osazeni jednoho fyzicky). STRED zde
neni vyuZit pro danou epochu, pouze slouZi jako zkratka k tnikovému vychodu, bude zde tedy umisténa otocnd zabrana s popisem v duchu ,,nevstupovat, pouze nouzovy unik”.

SPECIFIKACE V RAMCI DANEHO AUTORSKEHO DiLA (NOSIC, OBSAH A UMISTENI)

AUTORSKA CINNOST

Souvisejici vykresové podklady v PD (vykres apod.)

ROZSAH (grafika v m2,
charakteristika, velikost, casovy
rozsah, apod.)

POZN.: Vyznamné souvislosti ¢i pfimo souvisejici
prace a dodavky mimo AUTORSKOU CAST

zhotoveni prototypl predmétll jako napriklad: sala, kalendar, obraz, plakat, triko, hrnecek, Cepice, otvirak. Bylo by vhodné
vyuzit Aradecor (specialni textilni technika spjatd s regionem, tfeba jen tematicky).

napr. sala, kalendar, plakat, triko,
hrnecek, apod. Pocet: minimalné 5
raznych druht reklamnich pfedméta

Vcetné administrativy a koordinace zdpijcek, tvorby
kopii archivdlii a zajisténi autorskych pradv (pro
ShromaZdovdni a hierarchizace podklad( odsouhlasenych koordinacni skupinou pro dalsi P , ,] , yeh prav (p
L S . . L .. . obrazové, zvukové, textové apod. podklady), a to na
o . grafické prdce, porizovani kopii dokumentu pro expozici, profesiondlni skenovdni, koordinace , . , , L
1 PRIPRAVA PODKLADU L o . L . . . L . zdkladeé odsouhlaseni dané akce koordinacni
zdpujcek, apod; ¢asovd ndrocnost cca 10 hodin za vsechny AD (1.-12.) tydné po dobu realizace ) e, .
s o v e, ) . skupinou. Souvisejici financni ndklady (licence,
expozic (predpoklad 26 tydnui) vc. reZijnich ndklada. . , . ,
poplatky, ndjemné, apod.) odsouhlasuje a hradi
investor.
) ZADANI DILENSKYCH Pfiprava dokumentaci pro konstrukéné-technické cinnosti a doddvky na zdkladé vystupt z
DOKUMENTACI tematického tymu; zaddni pro zpracovani dilenskych vykrest jednotlivych subdodavatell .
Umeélecké grafické ztvdrnéni z obrazovych podkladii (autorskd prdva viz bod 1 viz vyse) i
vlastni vytvarné a grafické prdce. Zpracovdvdny jsou na zdkladé odsouhlaseného zaddni
. yv , . grafi pv , P Ly, /] vy ., ., . = A onf , Vyroba a instalace konstrukce a panelti KRUHU (viz
koordinacni skupinou pro kazdy KRUH (vnitini a vnéjsi plochy), liniové vitriny a dalsi plochy dle a) Vykres D.4.AD IV. PO TRICETILETE VALCE, b) Vykres C.2 L, ) ., o
3 GRAFIKA . , . i .. . ) ., Y ) o 46,82 Technickad zprdva: pomocné prdce, C2 PUDORY 4.NP,
vykresovych podkladu. Realizace vcetne tisku a aplikace polepovych folii na predpripravené PUDORYS 4.NP
. I s . . , C3 STROPY 4.NP).
konstrukce (SDK, kompozity, sklo, preklizka apod.); uzkd spoluprdce s dodavatelem animaci.
Podrobné podminky vykonu této cinnosti viz Technicka zprdva.
3.1. |GRAFIKA: KRUH C. 4. PO TRICETILETE VALCE - Celkem tvofen 2 panely. 41,81
3.1.1. |GRAFIKA: KRUH - VNITRNI CAST PANELU (LiC) 25,04
Plocha vnitfnich ¢asti obou paneld je pokryta uméleckou grafikou, v niz bude zakomponovana i 1 obrazovka s doplriky - viz
popis souvisejicich AV medii v Technické zpravé a Pozn. u bodu 4. ANIMACE A VIDEOSEKVENCE niZe. Kruh se sklada ze dvou .
hlavnich velkych panelii, hlavni témata: KOZINA A LAMINGEN / LOMIKAR. KRUH je zde zpracovan pFisné dobové autenticky [2) Vykres D.4.:IV.A.i. - (cela plocha), téma: KONZERVATIVNI 10.8
bez nasledného narodné-obrozeneckého idealizovani. Scéna se odehrava ve dvou vétvich, kde jizni €ast KRUHu (STRED) VENKOV - KOZINA ’
zobrazuje prvni ndznaky prdmyslového pokroku a spravnich zmén ve spolecnosti zastfesené Ustfedni postavou svobodného
pana Wolfa Maxmilidna Lamingena z Albenreuthu a severni ¢ast (KROV) je zasvécena tradicnimu mirné konzervativnimu
venkovskému zpUsobu Zivota ztélesnénému postavou sedlaka Jana Sladkého zvaného ,Kozina“. Do scén budou integrovény
fedméty a artefakty doplnujici grafické zpracovani scén o realné pozlstatky tehdejsiho déni (vystavované podklady vybird a P AV vybaveni - 1 SET AUDIO-VIDEO (viz bod 4.
p. Y Vy v y pinaic 8 . p . . p v ! . ,( y o .p Y y’ ., |a) Vykres D.4.: IV.B.i. - (celd plocha), téma: POKROKOVA Y ( . i
financné zajistuje objednatel, administrativné tento proces zajistuje zpracovatel, popisky v rdmci vitrin graficky zpracovava |, 14,24 ANIMACE A VIDEOSEKVENCE) a Technickd zprdva
. . " Y o, e x - , SLECHTA - LAMINGEN ’ .. o, ,
zpracovatel). Obé scény symbolicky vygraduji do stietu obou postav ztvarnénych reliéfné na okraji vychodu z daného kruhu, (Cdst Audiovizudlni technika 4.NP).
tedy vstupu do dalsi epochy.
3.1.2. |GRAFIKA: KRUH - VNEJSi CAST PANELU (RUB SCENY) 16,77
a) Vykres D.4.: IV.A.e. - (leva Cast) - monobarevna plocha bez
. ) ) 2,55
umeélecké grafiky
a) Vykres D.4.: IV.A.e. - (prostfedni ¢ast), téma: vyuzito pro 0
AD.3., b) Vykres D.3.
V KROVu (IV.A.e - prava &ast) budou zachyceny detailni informace o byrokratickych zménach a jejich vlivu na hranice a) Vykres D.4.: IV.A.e. - (prava East) - téma: TEREZIANSKE 558
(zobrazeni terezidnskych kamen(i, moZnost osazeni jednoho fyzicky). Leva ¢ast panelu A. zGstane monobarevna, jeho KAMENY !
prostiedni ¢ast je vyuZita pro téma z AD 3. Rub panelu smérem na STRED neni vyuZit pro danou epochu. Jeho pouze
okrajové Casti zUstavaji monobarevné, prostredni Cast je vyuZita pro AD7. SlouzZi téZ jako zkratka k Gnikovému vychodu, bude ; L ,
L. Y., . S a) Vykres D.4.: IV.B.e. - (leva ¢ast) - monobarevna plocha bez
zde tedy umisténa otocna zdbrana s popisem v duchu ,,nevstupovat, pouze nouzovy unik”. . , . 3,06
umeélecké grafiky
a) Vykres D.4.: IV.B.e. - (prostfedni ¢ast), téma: vyuZito pro 0
AD.7., b) Vykres D.7.
a) Vykres D.4.: IV.B.e. - (prava ¢ast) - monobarevna plocha
s ) 5,58
bez umélecké grafiky
3.2. |GRAFIKA: PANELY DALSICH KRUHU - jiné panely nejsou v pfipadé tohoto autorského dila vyuzity. 0
GRAFIKA: LINIOVE VITRINY - SMER KROV: Uméleckou grafikou budou polepené té7 plochy desek umisténych podél atikové Vitrina V.IV v Segmentu T.1.1. (viz Technicka zprdva:
zdi (T.1.1 - viz vykres C2 PUDORYS 4 NP). V piipadé AD 4 se plocha nachazi mezi Kruhy IV. a V. Zpracovana grafika pro polep truhldiské konstrukce a mobiligf, C2 PUDORYS 4.NP
na vitrin& navazuje a obsahové doplfiuje pfedméty umist&né na policich a vé8acich, které jsou do desky integrovany. Témito |a) Vykres D.4.: Vitrina V.IV. - (celd plocha), téma: KOZINUV V.1.). Pocet polic a vésdkui bude uzptsoben
3.3. |pfedméty jsou riizné "radoby" reklamni predméty (Vitrina V.IV.), které dohromady tvoFi tzv. Koziniiv funshop, ktery zde plni [FUNSHOP, b) C2 PUDORYS 4 NP, c) C.07 T.1 PRUBEZNE 5,01 prototypim jednotlivych pfedmétd, predpoklad 5
roli prostorového fenoménu (viz bod 6 - F.IV.). Tyto pfedméty jsou vizudlné i typové minimalné ¢asteéné shodné s predméty [VITRINY ATIKOVE vésdkd, ¢i raminkovd tyc, 5 raminek, 2 police rozméru
vznikajicimi v rdmci vizualni identity, cozZ je integralni soucast umeéleckého grafického ztvarnéni vznikajici spolu se vznikem 120x30cm. Vystavené predméty (prototypy) doddvd
obou expozic - viz zadani v ¢asti B. Technicka zprava zpracovatel v ramci "FENOMENU" (VIZ BOD 6. NiZE).
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE: Umélecké videosekvence a digitélni grafika pro multimedidlni obsah videozatizeni vztahujici
se ke konkrétnim tématim dle zadani koordinacni skupiny, Uzka spoluprace s dodavatelem grafiky. Audiovizualni vybaveni 1 animace: rozsah do cca 1 min,
expozice je soucasti dodavek AV techniky. V pfipadé animace AD.4. se jedna o 1 set audio-video techniky s dopliiky. dvojjazycné (doprovozeno tedy min. |1 SET AUDIO-VIDEO vybaveni (1 x monitor, min 2x
Konkrétné vznikne kratka animace dstfedniho dialogu dle libreta (BOZENA NEMCOVA + LEOPOLD WIESEL). Animace bude X ., .t s dvojjazyénymi texty), se zvuky (ne |bodové reproduktory, pamétovy nosic, véetné
4, vew . . . . PPN aa e - a) Libreto - ¢ast Po tricetileté valce M , L, . . g
pousténa jako smycka. Rozhovor uvozuje nejednoznacnost chapani postojli obou postav, tak jak jsou dnes chapany nutné mluvenym slovem), obsah |propojeni a zdrojové kabeldZe). Podrobnéji viz
vétsinovou spolecnosti a bude vsazen pobliz vyvrcholeni obou scén. Nutna dvojjazycna verze animace. Obraz bude doplnén dialogu: BOZENA NEMCOVA + Technicka zprdva (¢dst AudiovizudlIni technika NP 4).
minimalné neutrdlnim zvukovym doprovodem (ne nutné mluvené slovo), obsah rozhovoru muze byt psany a tudiz soucasti LEOPOLD WIESEL
animace (napr. typ komiks).
HUDEBNI REZIE A KOMPOZICE - Zvukovy podkres jednotlivych epoch v souvztahu s danym tématem; v¢. jednorazovych
poplatkd OSA pri vyuZiti konkrétnich autorskych dél, v pripadé cyklickych poplatk bude dané dilo odsouhlaseno zastupcem 1 zvukova smycka: rozsah cca 2 min,
investora. Podrobné podminky vykonu této Cinnosti viz Technicka zprava. Audiovizualni vybaveni expozice je soucasti zvukovy podkres bez mluveného |AV vybaveni - 1 SET AUDIO-VIDEO (viz bod 4.
5. dodavek AV techniky. V pfipadé animace AD.4. se jedna o 1 set audio-video techniky s doplriky (viz Pozn. u bodu 4. slova, téma: PRUMYSL x VENKOV |ANIMACE A VIDEOSEKVENCE) a Technickd zpréva
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE). Cilem navrzenych digitalnich zvukovych podkrest je vhodné doplnit atmosféru scén uvnitf (kontrast zvuku manufaktur s polnim |(Cdst Audiovizudlni technika NP 4).
KRUHU. V pfipadé AD.4. Zvukova stopa se ponese v duchu primyslového rozvoje manufaktur v kontrastu s polnim dénim dénim na statcich.)
na statcich.
Popis: komplex prototypli reklamnich Predmeéty jsou vizudlné i typové minimdiné cdstecné
FENOMEN - PRVEK V PROSTORU: Kozintiv funshop (F.IV.). Fenomén je zde soucasti KROVu, konkrétné pdjde o tzv. "Kozintv predmétd k tématu J.S. Koziny, , ij . ] yp L
funshop" - ztvarnéni 2. Zivota J. S. Koziny formou prototypl reklamnich predmétd, soucasti bude tvorba grafické identity a Material: dle daného predmétu shodné s predméty vznikajicimi v ramci vizudini
6. 2 i o Y P P P ’ . y a) Vykres D.4.: F.IV. - téma: KOZINOV FUNSHOP i 2 identity, coZ je integrdini sou¢dst uméleckého

grafického ztvdrnéni vznikajici spolu se vznikem obou
expozic - viz zaddni v ¢dasti B. Technickd zprava

Vysvétleni pojmii (viz TECHNICKA ZPRAVA):

KRUH - Ztélesriuje vidy konkrétni epochu, je ohranicen nejen sténami, ale i snizenym stropem - volnym podhledem. Hlavnim ukolem KRUHu je nést hlavni sdéleni, interpretacni dialog a navodit atmosféru doby a byt jakousi pozvdnkou do dalSich prostor. KRUHy jsou na sebe volnou formou

zvukd, které budou technicky reseny nad stropy KRUHG

STRED - Prostor vznikly ve stredu expozice mezi vnéjsimi sténami KRUHU. Zde je moZnost prezentovat rozsifené informace k epochdm, pfipadné samostatnd témata prolinajici se napfi¢ déjinami, atd

chronologicky navdzdny a spojeny diky pomysiné hranici, kterd se objevuje a mizi spolu se svym vyznamem v déjindch a tim symbolicky déli nebo spojuje vnitrni prostor KRUHu. Je zde prostor pro interaktivni i audiovizudlni vybavenost, pocitd se s dotvarenim atmosféry zejména uZitim svétel a

KROV - Prostor za KRUHy smérem k atice (stfes), ktery nese podrobné informace ke konkrétnim obdobim. ViytvdFi intimitu a pozadi pro dominantni fenomény (hlavni vystavené pfedméty), umoZriuje prdci s podrobnym textem i doplrikovymi expondty.




PRILOHA 5 k ¢asti B. - souhrnny list - Autorské dilo KRUH V. "NARODNI IDENTITA" - Expozice Pozor hranice ve 4. NP

Podrobny popis AD Ndrodni identita (viz TECHNICKA ZPRAVA): Vzhledem k dispozi¢nim moZnostem je zde scéna umisténa do jednou dlouhého vyseku KRUHu, kde po UstFedni scéné s umisténym Fenoménem ndsleduji segmenty s detailnimi informacemi a neni zde #ddny STRED
ani KROV. Scénou je domazlické némésti zpracované v duchu Spilarovych maleb do ni? je situovdn i tstfedni rozhovor, ktery se opét ve smycce vynofuje a mizi ve scéné. Ze scény pak vystupuje Fenomén, jim# jsou zde stylizované figury vyznamnych postav, které formovali éeskou ndrodni
identitu a tim zpopularizovali Chodsko jako turisticky cil a autenticky cesky kraj. Schématické figuriny budou zdroveri tvofit stafdz k interakci s ndvstévniky, osobnosti ponesou svoje atributy (pldtno, noty, knihy, atd); minimdlni pocet 5 postav jako figury, zbylych 5 je souldsti scény v pozadi.
Postavy budou v rizném pohybu, materidl potisténd biodeska tl. 25mm na kovovém podstavci z oc. plechu min tl.10mm s filcovym podkladem opatieno barvou RAL. Grafika postav musi korespondovat s celkovou grafikou scény. Zvukova stopa zde bude ztélesriovat nadseni narodniho obrozeni
na pozadi béZného ruchu té doby na ustfednim namésti (trhy, hudebni doprovod, atd). Soucdsti KRUHu bude segment vénujici se Chodskému ndreci, kde bude zajimavym zpisobem navozeno téma a zakomponovdny multimedidlni tablety, jejichZ obsahem by mél byt jednoduchy hravy
animovany interaktivni slovnik cesko - chodsko - némecky. Dalsim segmentem je pak prezentace dobové zdobné chodské keramiky vcetné integrace fyzickych artefakti do panelu scény. V ramci doddvky autorského dila bude téZ vyresen polep vnéjsich skel tinikového schodisté souvisejicich se
KRUHem V a to poloprisvitnou matnou félii v barevnosti korespondujici s kovovymi prvky konstrukce opldsténi. Toto opatfeni zamezi priihledim do knihovny a podpofi soustfedénou atmosféru uvniti KRUHu

ROZSAH (grafika v m2,

POZN.: Pfimo souvisejici prace a dodavky mimo

AUTORSKA CINNOST SPECIFIKACE V RAMCI DANEHO AUTORSKEHO DiLA (NOSIC, OBSAH A UMISTENI) Souvisejici vykresové podklady v PD (vykres apod.) charakteristika, velikost, éasovy AUTORSKOU CAST

rozsah, apod.)

Vcetné administrativy a koordinace zdapajcek, tvorby
kopii archivdlii a zajisténi autorskych prav (pro

obrazové, zvukové, textové apod. podklady), a to na
ShromaZdovdni a hierarchizace podkladi odsouhlasenych koordinacni skupinou pro dalsi Z ? pod. p V)

grafické prdce, porizovdni kopii dokumenti pro expozici, profesiondini skenovdni, koordinace
zdpujcek, apod; ¢asovad ndrocnost cca 10 hodin za vsechny AD (1.-12.) tydné po dobu realizace
expozic (predpoklad 26 tydnu) vc. reZijnich nakladd.

zdkladé odsouhlaseni dané akce koordinacni
skupinou. Souvisejici financni ndklady (licence,
poplatky, ndjemné, apod.) odsouhlasuje a hradi
investor. Jednordzové poplatky (napf. za hudebni
podkresy) do vyse 1000,-K¢ bez DPH jsou v reZii

1 PRIPRAVA PODKLADU

zpracovatele
ZADANI DILENSKYCH Pfiprava dokumentaci pro konstrukéné-technické cinnosti a doddvky na zdkladé vystupt z
2 DOKUMENTACI tematického tymu; zaddni pro zpracovani dilenskych vykresut jednotlivych subdodavatell .
Umeélecké grafické ztvdrnéni z obrazovych podkladii od zadavatele (autorskd prdva viz bod 1
viz vyse) i vlastni vytvarné a grafické prdce. Zpracovdvdny jsou na zdkladé odsouhlaseného
zaddni koordinacni skupinou pro kaZzdy KRUH (vnitfni a vnéjsi plochy) dle vykresovych podkladu.
Soucadsti je téZ f)ol'e'p vnéjsich skellujfwikového sch'odis'té, které .z,a,bird tém,e"F %‘tvrtinu plochy KRUHu a) Vykres D.5.AD V. NARODNI IDENTITA, b) Vykres C.2 Vyrob('J a’insta’/ace konstrulfce t?panelﬂ ID<RUHU (viz
3 GRAFIKA V., a to poloprisvitnou matnou folii v barevnosti korespondujici s kovovymi prvky konstrukce PUDORYS 4.NP 24,28 Technicka zprdava: pomocné prdce, C2 PUDORY 4.NP,
opldsténi. Toto opatreni zamezi pruhledim do knihovny a podpori soustiedénou atmosféru C3 STROPY 4.NP).
uvniti KRUHu. Realizace vsech grafik véetné tisku a aplikace polepovych folii na predpripravené
konstrukce (SDK, kompozity, sklo, preklizka apod.); uzka spoluprdce s dodavatelem animaci.
Podrobné podminky vykonu této cinnosti viz Technickad zprava.
3.1. |GRAFIKA: KRUH €. 5. NARODNI IDENTITA - Celkem tvofen 4 panely. 24,28
3.1.1. |GRAFIKA: KRUH - VNITRNi €AST PANELU (LiC) 24,28
a) Vykres D.5.: V.A.i. - (cela plocha), téma: PRIBEH
CHODSKEHO HRNECKU, véetné integrovanych artefaktd do
panelu pomoci vloZzenych polic ¢i box( (cca 4 ks) z tiskafského 3,92
materidlu
Plocha vnitfnich ¢asti panell je celd témér pokryta uméleckou grafikou, v niz bude zakomponovana i 1 obrazovka s doplriky 4a) Vykres D.5.: V.B.i. - (leva ¢ast), téma: vyuzito pro AD.6., b)
viz popis souvisejicich AV medii v Technické zpravé a Pozn. u bodu 4. ANIMACE A VIDEOSEKVENCE niZe. Kruh se sklada z Vykres D.6.
jednoho velkého panelu, jednoho stfedni a dvou mensich panell u vstupu a vystupu. Nékteré ¢asti panelll jsou zakryty ] ] L ] . AV vybaveni - 2 DOTYKOVE TALBETY (viz bod 4.
sousednimi panely. Tyto nepFistupné €asti nejsou pokryté grafikou. Obsah kruhu je dan scénou domazlického ndmésti a) Vykres D'S':VV'B",' - (prostfedni ¢ast), téma: NARECI A 10.19 ANIMACE A VIDEOSEKVENCE) a Technickd zprdva
zpracované v duchu Spilarovych maleb, do niZ jsou zakomponované figury vyznamnych postav, které formovali ¢eskou KROJE, DOMAZLICKY BABYLON ’ (Edst Audiovizudini technika NP 4).
narodni identitu a tim zpopularizovali Chodsko jako turisticky cil a autenticky ¢esky kraj. Minimalné 5 postav bude stat v B 3 . -
prostoru (viz Fenomén, bod 6), dal3ich 5 je zpracovano v ramci grafik panel(i v ¢asti KRUHu ve sméru ke KROVu (téma: a) Vvykres' D'S'f V-B.i. - (pravd &ast) - plocha je zakryta (bez 0
DOMAZLICKY BABYLON). Zpracovavané figury vychazi ze zadani zadavatele. Vyznamnou souéasti KRUHuU je segment vénujici umélecké grafiky)
se krojim a Chodskému nareci, kde bude zajimavym zplsobem navozeno téma a zakomponovany multimedialni tablety, a) Vykres D.5.: V.C.i. - (celd plocha), téma: DOMAZLICKY
jejichz obsahem by mél byt jednoduchy hravy animovany interaktivni slovnik ¢esko - chodsko - némecky (viz bod 4. BABYLON, sougasti scény je i fenomén (STYLIZOVANE 7,56
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE niZe). Téma: KROJE A NARECI. Daléim segmentem je pak prezentace dobové zdobné chodské |FIGURINY)
keramiky vcetné mtegrac&? f.y.mckychvart(’afakt’u do Vp:'anelu scény (téma: PRIBEH CHODSKEHO HRNECKU). Artefakty budou a) Vykres D.5.: V.D.i. - (levé cast) - plocha je zakryta (bez
poskytnuty zadavatelem, jejich opatfeni neni v reZii zpracovatele. . i . 0
umeélecké grafiky)
; ) L., i < . AV vybaveni - 1 SET AUDIO-VIDEO (viz bod 4.
a) Vykres D.5.: V.D.i. - (prava ¢ast), téma: DOMAZLICKY . ,
BABYLON 2,61 AVI\{IMACE'A YIDIEO,SEKVEI'VCE) a Technickd zprdva
(¢ast Audiovizudlni technika NP 4).
3.1.2. |GRAFIKA: KRUH - VNEJSi CAST PANELU (RUB SCENY) 0
a) Vykres D.5.: V.A.e. - (cela plocha), téma: vyuzito pro AD.6.,
b) Vykres D.6.
a) Vykres D.5.: V.B.e. - (leva Cast), plocha je nepfistupna (bez
umeélecké grafiky). 0
Vzhledem k umisténi tohoto kruhu v samém rohu mistnosti je rub paneld ve vétsiné pripad(i nevyuZzit. Vyjimku tvofi plochy |a) Vykres D.5.: V.B.e. - (prava ¢ast), téma: vyuZito pro AD.6.,
dvou paneld, které se nachazi pfimo ve vstupu do nasledujiciho KRUHu €. 6, které se obsahové vénuji pravé AD 6. b) Vykres D.6.
a) Vykres D.5.: V.C.e. - (celd plocha), plocha je nepftistupna
N . . 0
(bez umélecké grafiky).
a) Vykres D.5.: V.D.e. - (cela plocha), plocha je nepfistupna
N . ’ 0
(bez umélecké grafiky).
3.2. |GRAFIKA: PANELY DALSICH KRUHU - jiné panely nejsou v piipadé tohoto autorského dila vyuzity. 0
3.3. |GRAFIKA: LINIOVE VITRINY - SMER KROV: prostor liniovych vitrin neni v pfipadé tohoto autorského dila vyu7it. 0
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE: Umélecké videosekvence a digitalni grafika pro multimedialni obsah video zafizeni
a vztahujici se ke konkrétnim tématum dle zadani koordinacni skupiny, tizka spoluprace s dodavatelem grafiky.

Audiovizualni vybaveni expozice je soucasti dodavek AV techniky. V pfipadé animace AD.5. se jedna o 1 set audio-video
techniky s doplriky a dale i 2 dotykové tablety.

1 animace: rozsah do cca 1 min,
ANIMACE ROZHOVORU: Konkrétné vznikne kratkd animace Ustfedniho dialogu dle libreta (EMA DESTINOVA + MAXIMILIAN dvojjazyéné (doprovozeno tedy min. |1 SET AUDIO-VIDEO vybaveni (1 x monitor, min 2x

SCHMIDT), ktery je situovan do hlavni scény (domazlické namésti). Tato animace bude pousténa jako smycka. Nutna dvojjazyénymi texty), se zvuky (ne |bodové reproduktory, pamétovy nosic, véetné
) V) A ) P y y a) Libreto - ¢ast Narodni identita Jazyeny V), se zvuky ( P VP y

dvojjazy¢na verze animace. Obraz bude doplnén minimalné neutralnim zvukovym doprovodem (ne nutné mluvené slovo), nutné mluvenym slovem), obsah |propojeni a zdrojové kabeldzZe). Podrobné;ji viz

obsah rozhovoru muZze byt psany a tudiz soucasti animace (napf. typ komiks). dialogu: EMA DESTINOVA + Technicka zprdva (¢dst AudiovizudlIni technika NP 4).
MAXIMILIAN SCHMIDT.

ANIMACE SLOVNIKU pro prostfedni ¢ast V.B.i (vykres D.5). Vyznamnou soucasti KRUHu D.5. je segment vénujici se krojim a Animace: obrazky se slovnimi AV vybaveni - 2 DOTYKOVE TALBETY (min 10"). Pocet

Chodskému naredi, kde bude zajimavym zplsobem navozeno téma a zakomponovany multimedialni tablety, jejichz variantami cesko-chodsko- ks na zdkladé maximdliniho predpoklddaného poctu

obsahem by mél byt jednoduchy hravy animovany interaktivni slovnik ¢esko - chodsko - némecky. Pfedpoklad interaktivniho némeckymi. Cca 10ks ndvstévniki KRUHu. Podrobnéji viz Technickd zprdva

obsahu je cca 10 slidd s ndzornym vysvétlenim pojmu s moznosti volby spravné odpovédi a zvukovou reprodukci vyslovnosti. obrazki/slida/slov. (Cdst Audiovizudlni technika NP 4).

HUDEBNI REZIE A KOMPOZICE - Zvukovy podkres jednotlivych epoch v souvztahu s danym tématem; vé. jednorazovych
poplatkd OSA pri vyuziti konkrétnich autorskych dél, v pfipadé cyklickych poplatk bude dané dilo odsouhlaseno zastupcem
investora. Podrobné podminky vykonu této cinnosti viz Technicka zprava. Audiovizualni vybaveni expozice je soucasti

5. dodavek AV techniky. V pfipadé animace AD.5. se jedna o 1 set audio-video techniky s doplriky (viz Pozn. u bodu 4.
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE). Cilem navrZzenych digitalnich zvukovych podkrest je vhodné doplnit atmosféru scén uvnitf
KRUHU. V ptipadé AD.5. zvukovy doprovod bude ztélesiiovat nadseni narodniho obrozeni na pozadi bézného ruchu té
doby na tstfednim namésti (trhy, hudebni doprovod, atd).

1 zvukova smycka: rozsah cca 2 min,
zvukovy podkres bez mluveného
slova, téma: NADSENI ZA
NARODNIHO OBROZENi

AV vybaveni - 1 SET AUDIO-VIDEO (viz bod 4.
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE) a Technickd zprdva
(Cdst Audiovizudlni technika NP 4).

Popis: 5 schematickych figur v
rzném pohybu, graficky odpovidaji
pozadi v duchu Spilarovych maleb,
Material: otiSténa biodeska tl. 25mm
na kovovém podstavci z oc. plechu
min tl.10mm s filcovym podkladem
opatfeno barvou RAL. Rozmeér:
maximalné do vysky panelii KRUHu,

Sirka cca 60 cm.

FENOMEN - PRVEK V PROSTORU: Stylizované figuriny vyznamnych osobnosti narodniho obrozeni (F.V.). Fenomény jsou
stylizované figury vyznamnych postav, které formovali ¢eskou narodni identitu a tim zpopularizovali Chodsko jako turisticky
cil a autenticky cesky kraj. Tyto schématické figury, které zaroven tvori stafaz k interakci s navstévniky, vystupuji z hlavni
scény - domazlického namésti. Osobnosti ponesou svoje atributy (platno, noty, knihy, atd); minimélni pocet 5 postav jako  |a) Vykres D.5.: F.V. - téma: OSOBNOSTI NARODN{HO
figury, zbylych 5 je soucasti scény v pozadi (viz bod 3.1.1 vyse). Zpracovavané figury vychazi ze zadani zadavatele. Postavy OBROZEN(

budou v rizném pohybu, material potiSténa biodeska tl. 25mm na kovovém podstavci z oc. plechu min tl.210mm s filcovym
podkladem opatfeno barvou RAL. Fenomén urcen k dotyku (nutna dobra stabilita). Prvek je zpracovan i véetné materialu,
odborného opracovani, dopravy a instalace.

Vysvétleni pojmu (viz TECHNICKA ZPRAVA):
KRUH - ztélesriuje vZdy konkrétni epochu, je ohranicen nejen sténami, ale i snizenym stropem - volnym podhledem. Hlavnim tkolem KRUHu je nést hlavni sdéleni, interpretacni dialog a navodit atmosféru doby a byt jakousi pozvdnkou do dalSich prostor. KRUHy jsou na sebe volnou formou

chronologicky navdzdny a spojeny diky pomysiné hranici, kterd se objevuje a mizi spolu se svym vyznamem v déjindach a tim symbolicky déli nebo spojuje vnitini prostor KRUHu. Je zde prostor pro interaktivni i audiovizudlni vybavenost, pocitd se s dotvdrenim atmosféry zejména uZitim svétel a
zvukd, které budou technicky reseny nad stropy KRUHG

KROV - Prostor za KRUHy smérem k atice (stfes), ktery nese podrobné informace ke konkrétnim obdobim. VytvdFi intimitu a pozadi pro dominantni fenomény (hlavni vystavené pfedméty), umoZriuje prdci s podrobnym textem i doplfikovymi expondty.

STRED - prostor vznikly ve stfedu expozice mezi vnéjsimi sténami KRUHU. Zde je mozZnost prezentovat rozsifené informace k epochdm, pripadné samostatnd témata prolinajici se napric déjinami, atd




PRILOHA 6 k ¢asti B. - souhrnny list - Autorské dilo KRUH VI. "I. SVETOVA VALKA" - Expozice Pozor hranice ve 4. NP

Podrobny popis AD I. svétovd vdlka (viz TECHNICKA ZPRAVA): Samotné hlavni scéné znovu atypicky tvarované do $irsiho segmentu KRUHu bude predchdzet jakysi ziZzeny temny kréek oddéleny tézkymi zdvésy od obou predchézejicich a navazujicich scén, v kterém dojde k symbolické vélecné
vravé ilustrujici krutost 1. svétové vdlky a to vcetné zvukové stopy nesouci atributy tehdejsiho vadlceni. Po tomto entrée se scéna rozvine do sife a bude utrzkovité jakymsi albem zobrazovat vdlecné souvislosti Zivota mimo frontu, presto velmi zasaZeného vdlkou (kombinace fotokopii a redlnych
predméti - feldpostky, rekvirovdni zvond, odvody, vdlecny nedostatek, apod). Fenomén je zde zasazen pfimo do hlavni scény v KRUHu a bude se k nému volné vdzat i ustfedni rozhovor. Bude se jednat o zobrazené pomniky na némecké a Ceské strané. Zamérem je vytvorit Zaluziovy otocny
obrazovy billboard min v. 1,0m, min s. 0,6m z deskového tiskového materidalu umoZriujici navstévnikim ovlddat a tim ménit strany na které hledi a tim rychle porovnat oba pomniky (pomnik ve Furth im Waldu a lipu svobody v DomaZlicich) tak, aby byl zfejmy rozporny dojem zanechany vdlkou
na obou strandch hranice (prohra a rozpad cisaf'stvi versus nadéje a prvni svoboda). Zdkladni a automaticky ndvratovou pozici mechanického feseni billboardu bude prihled do spolecné krajiny na pomezi Cech a Némecka. Na Fenomén bude pred vystupem u epochy navazovat doplriujici
interaktivni prvek - "Fyzickd hranice", prvek upozorriujici ndvstévniky na vznik obtiZné prekrocitelné hranice. Pljde o umélecky ztvdrnény ,turniket” se zvukovym upozornénim prechodu hranice jako avizo ndsledujici prezentace mapy Deutschb6hmen, kterd se nachdzi v pfimém zorném poli od
vystupu z epochy VI.

AUTORSKA CINNOST

SPECIFIKACE V RAMCI DANEHO AUTORSKEHO DiLA (NOSIC, OBSAH A UMISTENI)

ShromaZdovdni a hierarchizace podkladi odsouhlasenych koordinacni skupinou pro dalsi
grafické prdce, porizovdni kopii dokumenti pro expozici, profesiondini skenovdni, koordinace

Souvisejici vykresové podklady v PD (vykres apod.)

ROZSAH (grafika v m2,
charakteristika, velikost, ¢asovy
rozsah, apod.)

POZN.: Pfimo souvisejici prace a dodavky mimo
AUTORSKOU CAST

V¢etné administrativy a koordinace zdpijcek, tvorby
kopii archivdlii a zajisténi autorskych prav (pro
obrazové, zvukoveé, textové apod. podklady), a to na

PRIPRAVA PODKLADU Gkladé odsouhlaseni dané akce koordinaéni
1 zdpujcek, apod; casovd ndrocnost cca 10 hodin za vsechny AD (1.-12.) tydné po dobu realizace z . e .
o 13 DN 52 T , . skupinou. Souvisejici financni ndklady (licence,
expozic (predpoklad 26 tydn) vc. reZijnich ndkladd. . , . ,
poplatky, ndjemné, apod.) odsouhlasuje a hradi
investor.
) ZADANI DILENSKYCH Pfiprava dokumentaci pro konstrukéné-technické cinnosti a doddvky na zdkladé vystupt z
DOKUMENTACI tematického tymu; zaddni pro zpracovani dilenskych vykrest jednotlivych subdodavatell .
Umeélecké grafické ztvarnéni z obrazovych podkladi od zadavatele (autorskad préva viz bod 1 viz
vyse) i vlastni vytvarné a grafické prdace. Zpracovavdny jsou na zdkladé odsouhlaseného zaddni
koordinacni skupinou pro kaZdy KRUH (vnitini a vnéjsi plochy) a vyuZivané plochy sousednich
kruhd dle vykresovych podkladi. Soucdsti je téZz polep vnéjsich skel unikového schodisté, které Vroba a instalace konstrukce a panelil KRUHU (viz
zabird témer ctvrtinu plochy KRUHu V., a to poloprisvitnou matnou fdlii v barevnosti a) Vykres D.6.AD VI. I. SVETOVA VALKA, b) Vykres C.2 ‘ L, , ., P o
3 GRAFIKA L, .. ey, . . . . o 28,55 Technickd zprdva: pomocné prdce, C2 PUDORY 4.NP,
korespondujici s kovovymi prvky konstrukce opldsténi. Toto opatreni zamezi prithledim do PUDORYS 4.NP C3 STROPY 4.NP)
knihovny a podpofi soustiedénou atmosféru uvniti KRUHu (viz téZ AD. V. NARODN/ IDENTITA). B
Realizace vsech grafik vcetné tisku a aplikace polepovych folii na predpripravené konstrukce
(SDK, kompozity, sklo, preklizka apod.); uzkd spoluprdce s dodavatelem animaci. Podrobné
podminky vykonu této cinnosti viz Technickad zprava.
3.1. |GRAFIKA: KRUH C. 6. I. SVETOVA VALKA - Celkem tvoren 3 panely. 18,94
3.1.1. |GRAFIKA: KRUH - VNITRNI CAST PANELU (LiC) 18,94
a) Vykres D.6.: VI.A.i. - (leva &ast), téma: PO VALCE / 139
HRANICE ’
Vnitfni ¢ast KRUHU ma svym zpUsobem dvé samostatné ¢asti. U vstupu , ktery vede pfimo z AD.5., je vytvoren panely AD.5,
jeho plochy jsou pro AD.6 takté? vyuZity, jakysi ziZeny temny kréek. Ten je oddéleny tézkymi zavésy od obou a) Vykres D.6.: VI.A.i - (prava &ast) - plocha je zakryta (bez 0
predchazejicich a navazujicich scén, v kterém dojde k symbolické vale¢né viavé ilustrujici krutost 1. svétové vélky a to véetné|uméleckeé grafiky)
zvukové stopy nesouci atributy tehdej$iho valéeni (téma: VALKA). Po tomto entrée se scéna rozvine do &ife celého kruhu a ; . 3 3 .
R L . .. . . . L | a) Vykres D.6.: VI.B.i. - (cela plocha), téma: POMNIKY, . L .
bude utrzkovité jakymsi albem zobrazovat vale¢né souvislosti Zivota mimo frontu, presto velmi zasazeného valkou PP N p P Cca 5 predmétl pro AD 6 celkem, dle libreta a po
. Y, Y . v L, . L. . LEGIONARSKA VYSTAVA / ZIVOT V ZAZEMI (v¢. . . Y. .. .,
(kombinace fotokopii a pfipadné i redlnych pfedmétl - feldpostky, rekvirovani zvont, odvody, vale¢ny nedostatek, apod do i L . L. L. L 9,88 domluvé se zadavatelem. Jejich poftizeni je soucasti
i L, o . s o, zakomponovanych redlnych predmétd - trvalé pripevnéni), v 3 i .
vsazenych boxa z tiskafského materialu - kompozit/SDK). Plocha vnitfnich ¢asti paneld je témér celd témér pokryta L., e . ) . dodavky autorského dila.
. ) . L., L. . . . . o ,|ramci scény je umistén i fenomén (BILLBOARD-POMNIKY)
umeéleckym grafickym ztvarnénim, v némz bude zakomponovana i 1 obrazovka s doplnky - viz popis souvisejicich AV medii v
Technické zpravé a Pozn. u bodu 4. ANIMACE A VIDEOSEKVENCE niZe. Kruh se sklada ze dvou vétsich paneld a jednoho a) Vykres D.6.: VI.C.i - (leva ¢ast) - plocha je zakryta (bez
mensiho, kdy nékteré krajni ¢asti panell jsou zakryty panely sousednimi. Tato nepftistupna ¢ast neni pokryta grafikou. umélecké grafiky) 0
Témata: POMNIKY, LEGIONARSKA VYSTAVA / ZIVOT V ZAZEMI, PO VALCE) a) Vykres D.6.: VI.C.i. - (prava cast), téma: LEGIONARSKA AV vybaveni - 1 SET AUDIO-VIDEO (viz bod 4.
VYSTAVA / ZIVOT V ZAZEMI (vé. zakomponovanych reélnych 7,67 ANIMACE A VIDEOSEKVENCE) a Technickd zprdva
predmétd - trvalé pripevnéni) (¢dst Audiovizudlni technika NP 4).
3.1.2. |GRAFIKA: KRUH - VNEJSi CAST PANELU (RUB SCENY) 0
a) Vykres D.6.: VI.A.e - (cela plocha) - plocha je nepftistupna
i ) 0
(bez umélecké grafiky).
Vzhledem k umisténi tohoto kruhu v samém rohu mistnosti a horsi pFistupnosti nékterych ¢asti je rub panelt nevyuzit. a) Vykrevs D'6',: VI.B..e - (celd plocha) - plocha je nepfistupna 0
(bez umélecké grafiky).
a) Vykres D.6.: VI.C.e - (celd plocha) - plocha je nepfistupna
i ) 0
(bez umélecké grafiky).
3.2 GRAFIKA: PANELY DALSICH KRUHU - SMER STRED - Jsou vyuZity panely sousedniho AD.5. a to pfedeviim v ramci zdZzeného 961
*S"  [temného kreku, ktery prezentuje téma VALKY. ’
a) Vykres D.5.: V.A.e. - (celd plocha), téma: VALKA 4
a) Vykres D.5.: V.B.i. - (leva ¢ast), téma: VALKA 3,11
a) Vykres D.5.: V.B.e. - (prava &ast), téma: LEGIONARSKA 25
VYSTAVA / ZIVOT V ZAZEMI !
3.3. |GRAFIKA: LINIOVE VITRINY - SMER KROV: prostor liniovych vitrin neni v pfipadé tohoto autorského dila vyu7it. 0
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE: Umélecké videosekvence a digitéIni grafika pro multimedidlni obsah video zafizeni vztahujici . X
et ax 5 - L . _ . . ., , 1 animace: rozsah do cca 1 min,
se ke konkrétnim tématlm dle zaddni koordinacni skupiny, Uzka spoluprace s dodavatelem grafiky. Audiovizudlni vybaveni ., : i . .
. v . . ey . . . . . . dvojjazycné (doprovozeno tedy min. |1 SET AUDIO-VIDEO vybaveni (1 x monitor, min 2x
expozice je soucasti dodavek AV techniky. V pfipadé animace AD.6. se jedna o 1 set audio-video techniky s doplriky. dvojiazyEnymi texty) ky ( bodové dukt Stouy & vietnd
4. Konkrétné vznikne kratka animace Ustfedniho dialogu dle libreta (MARTIN EKSTEIN + KMOTR Z FURTHU), ktery je situovan |a) Libreto - &ast I. Svétova valka vouavzycnyml lex HaSa E A Ov.e re:’pro u . or,y, pamiovy nosic, vci n.e
. . ey Y " e S . . nutné mluvenym slovem), obsah |propojeni a zdrojové kabeldzZe). Podrobnéji viz
do hlavni ¢asti kruhu. Tato animace bude pousténa jako smycka. Nutna dvojjazy¢na verze animace. Obraz bude doplnén i » o i . C .
NP oy 5 . p I p p. D dialogu: MARTIN EKSTEIN + KMOTR | Technickad zprdva (¢dst Audiovizudlini technika NP 4).
minimdlné neutrdlnim zvukovym doprovodem (ne nutné mluvené slovo), obsah rozhovoru mize byt psany a tudiz souéasti T
animace (napf. typ komiks).
HUDEBNI REZIE A KOMPOZICE - Zvukovy podkres jednotlivych epoch v souvztahu s danym tématem; vé. jednorazovych
poplatkd OSA pri vyuziti konkrétnich autorskych dél, v pfipadé cyklickych poplatk bude dané dilo odsouhlaseno zastupcem
investora. Podrobné podminky vykonu této cinnosti viz Technicka zprava. Audiovizualni vybaveni expozice je soucasti ; . X i .
. . v v . . . . Y . 1 zvukova smycka: rozsah cca 2 min, |AV vybaveni - 1 SET AUDIO-VIDEO (viz bod 4.
5 dodavek AV techniky. V pripadé animace AD.5. se jedna o 1 set audio-video techniky s doplriky (viz Pozn. u bodu 4. kow podkres b | h ANIMACE A VIDEOSEKVENCE)  Technickd |
: ANIMACE A VIDEOSEKVENCE). Cilem navrZzenych digitalnich zvukovych podkrest je vhodné doplnit atmosféru scén uvnitf zvlu ovy; Po .r\j;L:gNn;L:lv;:SAo (ast Audiovizudini technik NPa4)ec nicka zprava
KRUHU. V pfipadé AD.6. je tématem zvukového doprovodu VALEENA VRAVA. Situovan bude v zatemnélém ztzeném slova, tema: cast Audlovizuainr technika ’
krcku v prostoru mezi zavésy, kde je graficky znazornéna valecna vrava. A proto i zvukovy doprovod ponese atributy
tehdejsiho valceni.
6 FENOMEN - PRVEK V PROSTORU: V ramce daného autorského dila jsou umistény prostorové prvky (1) POMNIKY
: (Fenomén F.VI) a (2) Interaktivni prvek (FYZICKA HRANICE).
(e o - P M e Popis: Umélecky mechanicky
Fenomén (téma: POMNIKY) je zde zasazen pfimo do hlavni scény v KRUHu a bude se k nému volné vazat i Ustfedni rozhovor. . oL .. i
. , . M s Y oy . _ - . . _ predmét - Zaluziovy oto¢ny obrazovy
Bude se jednat o zobrazené pomniky na némecké a eské strané. Zamérem je vytvorit Zaluziovy oto¢ny obrazovy billboard . i ]
. . . . . - Sx i 4wy o . , . . billboard - 1. str. pomnik ve Furth im
min v. 1,0m, min $. 0,6m z deskového tiskového materidlu umoznujici navstévnik(im ovladat a tim ménit strany na které i L
. , , . , . .., ; , p Waldu, 2. str. pomnik v Domazlicich,
hledi a tim rychle porovnat oba pomniky (pomnik ve Furth im Waldu a lipu svobody v DomatZlicich) tak, aby byl ziejmy a) Vykres D.6.: F.VI.- téma: POMNIKY VE FURTHU A ., e w
6.(1) o e . ! RN . . . Material: dle autorského Ffesent,
rozporny dojem zanechany valkou na obou stranach hranice (prohra a rozpad cisafstvi versus nadéje a prvni svoboda). DOMAZLICICH . B ]
. . . . . T . T % predpoklad tiskaisky kompozit a
Zakladni a automaticky navratovou pozici mechanického feseni billboardu bude prihled do spole¢né krajiny na pomezi Cech X i .
M . M [ . - oy N . . P kovova nosna konstrukce, Rozmér
a Némecka. Fenomén urcen k dotyku (nutnda dobra stabilita a odolnost vici opotfebeni). Prvek je zpracovan i véetné . . . o .
. , ., . billboardu: vyska min. 1 m, Sitka min.
materidlu, odborného opracovani, dopravy a instalace. 06
,6 m.
Interaktivni prvek (téma: FYZICKA HRANICE) zde upozorfiuje na vznik hranice. Jedna se o umélecky ztvarnény turniket se
zvukovym upozornénim prechodu hranice jako avizo nasledujici prezentace mapy Deutschbohmen, ktera je soucasti
nasledujiciho AD. 7.MEZI VALKAMI. Turniket je umistén v samotném vystupu z KRUHu 6., zabira prostor mezi rohem ) Vykres C.2 PUDORYS 4.NP: Interaktivni K. - téma: Popis: Umélecky ztvarnény turniket
6.(2) |schodisté k panelu VI.A.i, které se danému tématu také vénuje (téma: PO VALCE - HRANICE). Ztvarnéni je ponechano na a) Vykres . ~NFs Interaktivni prvek. - tema: se zvukovym doprovodem prichodu

autorském navrhu, predpoklada se integrace potfebného senzoru a reproduktoru do boku panelu VI.A.i ¢i do samostatného
stylizovaného "patniku", kde povédomy zvuk turniketového "scitace" upozorni na prechod hranice. Fyzické zhmotnéni
hranice je problematické z pohledu vyuZziti osobami hendikepovanymi a pro nouzovy unik.

FYZICKA HRANICE - oznaceno napisem po vilce (hranice)

(pfechodu hranice), Material: kov

Vysvétleni pojmii (viz TECHNICKA ZPRAVA):
KRUH - ztélesriuje vidy konkrétni epochu, je ohranicen nejen sténami, ale i snizenym stropem - volnym podhledem. Hlavnim ukolem KRUHu je nést hlavni sdéleni, interpretacni dialog a navodit atmosféru doby a byt jakousi pozvdnkou do dalSich prostor. KRUHy jsou na sebe volnou formou

chronologicky navdzdny a spojeny diky pomysiné hranici, kterd se objevuje a mizi spolu se svym vyznamem v déjindch a tim symbolicky déli nebo spojuje vnitrni prostor KRUHu. Je zde prostor pro interaktivni i audiovizudlni vybavenost, pocitd se s dotvarenim atmosféry zejména uZitim svétel a
zvukd, které budou technicky reseny nad stropy KRUHG

KROV - Prostor za KRUHy smérem k atice (stfes), ktery nese podrobné informace ke konkrétnim obdobim. VytvdFi intimitu a pozadi pro dominantni fenomény (hlavni vystavené pfedméty), umoZriuje prdci s podrobnym textem i doplrikovymi expondty.

STRED - Prostor vznikly ve stredu expozice mezi vnéjsimi sténami KRUHU. Zde je moZnost prezentovat rozsifené informace k epochdm, pfipadné samostatnd témata prolinajici se napfi¢ déjinami, atd




PRILOHA 7 k ¢asti B. - souhrnny list - Autorské dilo KRUH VII. "MEZI VALKAMI" - Expozice Pozor hranice ve 4. NP

Podrobny popis AD Mezi vélkami (viz TECHNICKA ZPRAVA): Ustredni scénou je zde samotny Fenomén, ktery md formu dobového interiéru domu podaného jako tak autenticky, jako by ho nékdo pfed momentem opustil - "svétnice" bez osob. Scéna se bude nachdzet v jizni
poloviné KRUHu a narusi svym pravidelnym tvarem princip obloukd, byt je do nich vsazena. Ndvstévnici budou moci ve scéné usednou ke stolu v némZ budou integrovdny 2 multimedidini dotykové tablety jejichZ obsahem bude listovatelny obsah z dobového tisku umoZriujici nahlédnou pod
poklicku tehdejsiho déni na obou strandch hranice. Zvukovd stopa bude zaloZena na poslechu segmentu dobovych rddiovych zprdv. Ustfedni rozhovor se bude vdzat samotny Fenomén, tedy rozmluva lidi uvnitf inscenované svétnice. Severni ¢dst KRUHu bude uméleckou grafikou pojata jako
plakadtovaci plocha zndzorriujici postupné zmény vztahl mezi narodnostmi v pohranici ne pozadi hlubokych spolecenskych zmén (Deutschb6hmen, zlatd 20. Iéta, krize a ndstup A. Hitlera, apod.). Rub KRUHu miZe byt monobarevny, pripadné poslouZit informacné pro interaktivni prvek divadia.
STRED je vénovdn mapovym vyobrazenim vzniklé CSR a poloze Deutschbéhmen. KROV je vénovdn hraci a relaxaéni édsti, kterou bude tvofit interaktivni prvek pro déti - Détské divadlo”. Prvek umoZriujici hravou formou ztvdrriovat predpfipravené scéndre z libreta z riiznych dob na hranici;
budou vytvoreny kulisy a vyrezdvané makety prvki tak, aby se scéna mohla ménit na zdkladé chuti détskych tcastnikd. Prostor bude doplnén drobnym mobilidrem - polohovacimi sedacimi pytli - viz prvek M.2

AUTORSKA CINNOST

SPECIFIKACE V RAMCI DANEHO AUTORSKEHO DiLA (NOSIC, OBSAH A UMISTENI)

Souvisejici vykresové podklady v PD (vykres apod.)

ROZSAH (grafika v m2,
charakteristika, velikost, casovy
rozsah, apod.)

POZN.: Vyznamné souvislosti ¢i pfimo souvisejici
prace a dodavky mimo AUTORSKOU CAST

Véetné administrativy a koordinace zdpujéek, tvorb
ShromaZdovdni a hierarchizace podkladi odsouhlasenych koordinacni skupinou pro dalsi ., - Vy ., , p ,j 4
rafické prdce, pofizovdni kopii dokumentd pro expozici, profesiondlini skenovadni, koordinace kopit archivdlii a zajisténi autorskych prav (pro
1 PRIPRAVA PODKLADU g’ o prace, pv ., {J p ) p . p L ) obrazové, zvukové, textové apod. podklady), a to na
zdpujcek, apod; ¢asovad ndrocnost cca 10 hodin za vsechny AD (1.-12.) tydné po dobu realizace , . , j o
. e v e, ) . zdkladé odsouhlaseni dané akce koordinacni
expozic (predpoklad 26 tydn) vc. reZijnich ndkladd. .
skupinou.
) ZADANI DILENSKYCH Pfiprava dokumentaci pro konstrukéné-technické &innosti a doddvky na zdkladé vystupt z
DOKUMENTACI tematického tymu; zaddni pro zpracovani dilenskych vykrest jednotlivych subdodavateld .
Umélecké grafické ztvdrnéni z obrazovych podkladii (autorskd prdva viz bod 1 viz vyse) i
vlastni vytvarné a grafické prdce. Zpracovdvdny jsou na zdkladé odsouhlaseného zaddni Vyroba a instalace konstrukce a panelii KRUHU (viz
koordinacni skupinou pro kaZdy KRUH (vnitini a vnéjsi plochy), pripadné plochy okolnich kruhi a) Vykres D.7.AD VII. MEZI VALKAMI, b) Vykres C.2 4 L, , ., p .
3 GRAFIKA Y. ) , i . ) ) . o 38,63 Technickad zprdva: pomocné prdce, C2 PUDORY 4.NP,
vyuZivanych pro téma daného AD.. Realizace vcetné tisku a aplikace polepovych folii na PUDORYS 4.NP C3 STROPY 4.NP)
pfedpripravené konstrukce (SDK, kompozity, sklo, pfeklizka apod.); uzkd spoluprdce s U
dodavatelem animaci. Podrobné podminky vykonu této cinnosti viz Technickd zprdva.
3.1. |GRAFIKA: KRUH €. 7. MEZI VALKAMI - Celkem tvoren 4 panely. 32,51
3.1.1. |GRAFIKA: KRUH - VNITRNI CAST PANELU (LiC) 21,9
a) Vykres D.7.: VILA.i. - (cela plocha), téma: PLAKATOVACI 982
PLOCHA ’
Plocha vnitfnich ¢asti panell je celd témér pokryta umeéleckym grafickym ztvarnénim, v niz bude zakomponovand i1 a) Vykres D.7.: VILB.i. - (levé Cast), téma: SVETNICE 0,61
obrazovka s doplriky - viz popis souvisejicich AV medii v Technické zpravé a Pozn. u bodu 4. ANIMACE A VIDEOSEKVENCE a) Vykres D.7.: VII.B.i.- (prava ¢ast) - plocha je zakryta (bez 0
nize. Kruh se sklada ze dvou hlavnich ¢asti, z nichZ ta smérem ke KROVu je ve skuteénosti tvofena 3 samostatnymi panely.  |grafiky)
Prostfedni z nich je atypicky vytvarovan do kvadru bez jedné strany. Tvofi tak prostor / stény hlavniho fenoménu tohoto AD, () vykres D.7.: VII.C.i. - (celd plocha), téma: SVETNICE NA
a to SVETNICE NA FOLMAVE. Tomuto tématu se vénuji i plochy dvou mensich paneld, které obsahuji té# hife pFistupné FOLMAVE (plocha tvarovéana do kvadru), v ramci scény je 10
&asti. Tyto neptistupné ¢asti nejsou pokryté grafikou. Cast KRUHU smérem ke STREDu bude uméleckou grafikou pojata jako |umistén fenomén (SVETNICE NA FOLMAVE)
PLAKATOVACI PLOCHA znazorfiujici postupné zmény vztah mezi narodnostmi v pohraniéi ne pozadi hlubokych a) Vykres D.7.: VIL.D.i.- (leva ¢ast) - plocha je zakryta (bez
spolecenskych zmén (Deutschbéhmen, zlata 20. 1éta, krize a nastup A. Hitlera, apod.). grafiky) 0
; . L., i v AV vybaveni - 1 SET AUDIO-VIDEO (viz bod 4.
a) Vykres D.7.: VII.D.i. - (prava ¢ést), téma: SVETNICE NA o 3
. 1,47 ANIMACE A VIDEOSEKVENCE) a Technickd zprdva
FOLMAVE \ . P .
(¢ast Audiovizudlni technika NP 4).
3.1.2. |GRAFIKA: KRUH - VNEJSi CAST PANELU (RUB SCENY) 10,61
a) Vykres D.7: VII.A.e. - (leva ¢ast), téma: vyuZito pro AD.8.,
b) Vykres D.8.
a) Vykres D.7: VII.A.e. - (prostiedni ¢ast), téma: vyuzito pro
AD.3., b) Vykres D.3.
a) Vykres D.7: VII.A.e. - (prava Cast),- monobarevna plocha
. ) 511
bez umélecké grafiky
Rub panelil je $patné dostupny, proto z(stava prevainé monobarevny. Rub panelu ve sméru ke STREDu poskytuje predeviim a) Vykres D"7: VIl.B.e. - (celd plocha), téma: vyutito pro
prostor pro sousedni kruhy (leva ¢ast pro D.8, prostiedni ¢ast pro D3). Mensi panely smérem ke KROVu vedle prostoru AD.8., b) Vykres D.8.
fenomtve.mf (Svetnlvcevna Fo_Imave) .S|0l:IZI souse_d|C|m prvku/au_torsk\(m dildm. ParjeIlI_D muze Zl:Jsta'E.morlob.ar,evvny, prl,p_adne a) Vykres D.7: VIL.C.e. - (levé &st),- monobarevna plocha bez
poslouZit informacné pro interaktivni prvek divadla, panel B je vyuZit pro doplnéni informaci v pfilehlé vitring, kterd je umélecké grafiky 1,16
obsahové spjata s AD.8.
a) Vykres D.7: VII.C.e. - (prostfedni ¢ast), plocha je 0
nepfistupna (bez grafiky).
a) Vykres D.7: VII.C.e. . - (prava Cast),- monobarevna plocha
. ) 1,16
bez umélecké grafiky
a) Vykres D.7.: VII.D.e. - (cela plocha)- monobarevnd plocha
W ) 3,18
bez umélecké grafiky
GRAFIKA: PANELY DALSICH KRUHU: SMER STRED: -Déle je smérem ke STREDU mistnosti vyuzita prostiedni ¢ast panelu J Vikres D.7.: IV.B.e. - (prostfedni £4st), téma:
3.2. |KRUHU &. 4. Jedna se vlastné o prvni panel, ktery patfi do AD 7. MEZI VALKAMI, ktery navstévnici uvidi hned poté, co aDEUYI'Sr((?HSBCt)I-I'I.VIEI'\I €. - (prostredni cast), tema: 6,12
projdou turniketem (interaktivnim prvkem), kterym je ukonéen predchozi kruh (AD.6). (téma: DRACI DEUTSCHBOHMEN).
3.3. |GRAFIKA: LINIOVE VITRINY - SMER KROV: prostor liniovych vitrin neni v pfipadé tohoto autorského dila vyu7it. 0
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE: Umélecké videosekvence a digitdlni grafika pro multimedidlni obsah video zafizeni vztahujici
a se ke konkrétnim tématim dle zadani koordinacni skupiny, Uzka spoluprace s dodavatelem grafiky. Audiovizualni vybaveni
. expozice je soucasti dodavek AV techniky. V pripadé animace AD.7. se jedna o 1 set audio-video techniky s doplriky a dale i
2 dotykové tablety.
ANIMACE ROZHOVORU: Konkrétné vznikne kratkd animace Ustfedniho dialogu dle libreta. Ustfedni rozhovor se bude vazat 1 animace: rozsah do cca 1 min, 1 SET AUDIO-VIDEO wb (1 it in 2
na samotny Fenomén, tedy rozmluva lidi uvnit¥ inscenované svétnice. na Folmavé (OBYVATELE SVETNICE NA FOLMAVE). dvojjazyéné (doprovozeno tedy min. , X i avvelnl , X n’{chn/ vor, ,f”n x
. vev o Y , e . L i . .. .. . . bodové reproduktory, pamétovy nosic, véetné
Tato animace bude pousténa jako smycka. Nutna dvojjazyéna verze animace. Obraz bude doplnén minimalné neutralnim a) Libreto - ¢ast Mezi valkami dvojjazyénymi texty), se zvuky (ne L, L . e
, M . oy , - ot . . ) propojeni a zdrojové kabeldZe). Podrobnéji viz
zvukovym doprovodem (ne nutné mluvené slovo), obsah rozhovoru mize byt psany a tudiz soucasti animace (napf. typ nutné mluvenym slovem), obsah iy , .. L, .
. . o ~ |Technickd zprdva (Edst Audiovizudlni technika NP 4).
komiks). dialogu: SVETNICE NA FOLMAVE
ANIMACE DOBOVEHO TISKU - DileZitou soudasti tohoto kruhu je prostor svétnice na Folmavé, kterd je i fenoménem daného 1 ani loZend z dobové tisk .
N o L Je prost , nave, krera) ) e  animace siozena z GOBOVETISKU | 1/ baveni - 2 DOTYKOVE TALBETY (min 10").
AD. Navstévnici budou moci ve scéné usednou ke stolu v némz budou integrovany 2 multimedialni dotykové tablety jejichz (éeského i némeckého), kde si lze e o, , ., L
. S . . vy e , Ly o ., . Y s o N Podrobnéji viz Technicka zprdva (Edst Audiovizudlni
obsahem bude listovatelné ¢lanky z dobového tisku umoziujici nahlédnou pod poklicku tehdejsiho déni na obou stranach vybrané clanky detailné prohlizet. Bez technika NP 4)
hranice. Jeden tablet s ¢eskymi, druhy s némeckymi dobovymi materialy. Bez zvuku, simulace listovani novinami. zvukd. Cca 5 €lankad. echnika ’
HUDEBNI REZIE A KOMPOZICE - Zvukovy podkres jednotlivych epoch v souvztahu s danym tématem; vé. jednorazovych
poplatkd OSA pri vyuziti konkrétnich autorskych dél, v pfipadé cyklickych poplatk bude dané dilo odsouhlaseno zastupcem ’ . '
. , , , e . ., . ., , .. v s 1 zvukova smycka: rozsah cca 2 min, 3 .
investora. Podrobné podminky vykonu této ¢innosti viz Technickd zprava. AudiovizudIni vybaveni expozice je soucasti kowy podkres b | h AV vybaveni - 1 SET AUDIO-VIDEO (viz bod 4.
5. dodavek AV techniky. V pfipadé animace AD.3. se jedna o 1 set audio-video techniky s doplriky (viz Pozn. u bodu 4. Z\Ilu ovty’po ) I;(:)SBOE\ZIER;\/;I':VE ANIMACE A VIDEOSEKVENCE) a Technickd zprdva
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE). Cilem navrZzenych digitalnich zvukovych podkrest je vhodné doplnit atmosféru scén uvnitr LD ema'ZPRI-'\VY (Cdst AudiovizudlIni technika NP 4).
KRUHU. V ptipadé AD.7. bude zvukova stopa zaloZena na poslechu segmentu dobovych radiovych zprav. Ustiedni
rozhovor se bude vazat samotny Fenomén, tedy rozmluva lidi uvnitf inscenované svétnice.
6 FENOMEN - PRVEK V PROSTORU: V ramce daného autorského dila jsou umistény prostorové prvky (1) SVETNICE NA

FOLMAVE (Fenomén F.VII) a (2) Interaktivni prvek (DETSKE DIVADLO)

Fenomén (téma: SVETNICE NA FOLMAVE): Ustfedni scénou celého kruhu je zde samotny Fenomén, ktery ma formu
dobového interiéru domu podaného tak autenticky, jako by ho nékdo pfed momentem opustil - "svétnice" bez osob. Scéna
se bude nachazet v poloviné KRUHu smérem ke KROVu. Jeji pozadi tvofi plocha hlavniho panelu a narusi svym pravidelnym
tvarem princip obloukd, byt je do nich vsazena. Navstévnici budou moci ve scéné usednou ke stolu v némz budou
integrovany 2 multimedidlni dotykové tablety jejichZ obsahem bude listovatelny obsah z dobového tisku umoznujici
nahlédnou pod poklicku tehdejsiho déni na obou stranach hranice (viz bod 4. ANIMACE A VIDEOSEKVENCE). Zvukova stopa
(viz bod 5 HUDEBNI REZIE) bude zaloZena na poslechu segmentu dobovych radiovych zprav a bude tak cely fenomén
doplrovat. | Ustfedni rozhovor se bude vazat na samotny Fenomén, tedy rozmluva lidi uvnitf inscenované svétnice viz bod 4.
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE). Fenomén urcen k dotyku (nutna dobra stabilita a odolnost vici opotiebeni). Prvek je
zpracovan i v€etné materialu, odborného opracovani, dopravy a instalace.

a) Vykres D.7.: F.VII.- téma: SVETNICE NA FOLMAVE , a panel
VIL.C.i.

Popis: redlny prostor dobové
svétnice s vybavenim a doplnky dle
potieb zpracovatele. Vizualné
navazuje na panel VII,C, ktery vytvari
prostor svétnice. Material: redlné
materialy pro bézné vybaveni,
Rozmér prostoru je dan panelem
VII.C (cca 3,6 x 1,14 M).

AV vybaveni - 2 DOTYKOVE TALBETY (viz bod 4.
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE)

Interaktivni prvek (téma: DETSKE DIVADLO): prvek umozriujici hravou formou ztvarfiovat piedpfipravené scénare z libreta
z rGznych dob na hranici; budou vytvoreny kulisy a vyfezdvané makety prvka tak, aby se scéna mohla ménit na zakladé chuté
détskych ucastnik(. Prostor bude doplnén drobnym mobiliafem - 3 polohovacimi sedacimi pytli - viz prvek M.2. Kulisy
divadla jsou umisténé v prostoru mez AD 6. a AD 7., priléhaji k atikové zdi. Sedaci pytle jsou umisténé pred kulisami ve
volném prostoru.

a) Vykres D.7.: Interaktivni prvek. - téma: DETSKE DIVADLO

Popis: Stylizované loutkové divadlo
pro détského divaka/divadelnika a
vyFezané makety prvkt dle scénari z
libret (min 3 sady postav a kulis),
aby bylo mozné scénu zménit,
Material: tiskarsky kompozit,
preklizka, kov Rozmeér: dle PD a
autorského navrhu

Doplriujici prvek M2 - 3 ks relaxacnich sedacich pytld,
odolnd textilie, barva dle vybéru autora ( (viz
Technicka zprdva: truhlarské konstrukce a mobiliar, C2
PUDORYS 4.NP V.1.)

Vysvétleni pojmu (viz TECHNICKA ZPRAVA):
KRUH - ztélesriuje vZdy konkrétni epochu, je ohranicen nejen sténami, ale i snizenym stropem - volnym podhledem. Hlavnim tkolem KRUHu je nést hlavni sdéleni, interpretacni dialog a navodit atmosféru doby a byt jakousi pozvdnkou do dalSich prostor. KRUHy jsou na sebe volnou formou

chronologicky navdzdany a spojeny diky pomysiné hranici, kterd se objevuje a mizi spolu se svym vyznamem v déjindach a tim symbolicky déli nebo spojuje vnitini prostor KRUHu. Je zde prostor pro interaktivni i audiovizudini vybavenost, pocitd se s dotvdrenim atmosféry zejména uZitim svétel a
zvukd, které budou technicky reseny nad stropy KRUHG

KROV - Prostor za KRUHy smérem k atice (stfes), ktery nese podrobné informace ke konkrétnim obdobim. VytvdFi intimitu a pozadi pro dominantni fenomény (hlavni vystavené pfedméty), umoZriuje prdci s podrobnym textem i doplfikovymi expondty.

STRED - prostor vznikly ve stfedu expozice mezi vnéjsimi sténami KRUHU. Zde je mozZnost prezentovat rozsifené informace k epochdm, pripadné samostatnd témata prolinajici se napric déjinami, atd




PRILOHA 8 k ¢asti B. - souhrnny list - Autorské dilo KRUH VIII. "1l. SVETOVA VALKA" - Expozice Pozor hranice ve 4. NP

Podrobny popis AD Il. svétova vadlka (viz TECHNICKA ZPRA VA): Vnitfek KRUHu je zaloZen na opozitnim dobovém vyobrazeni jednotlivych obdobi vdlky pomoci dochovanych fotografickych zdabérd, kde bude mozno sledovat ménici se ndlady a atmosféru na obou strandch hranice.
Zobrazovat se tak bude domazlické a furthské ndmésti v kontextu ndstupu fasismu, vzniku protektordtu a zdbor Chodska, Zivot ve vdlecném tylu, pfichod US Army, apod.) vidy s patfiénym zvukovym doprovodem vdlecnych projevii (letadla - ndlety). Fenoménem zde bude pomnik J. S. Baara na
Hrddku u DomaZlic aneb "Mlécny Baar". Pijde o vtipnou formou vysvétleny souvztah pomniku a mlékdrny ve Furth im Waldu, véetné dobové souvislosti. Model pomniku vznikne okolo sloupu krovu, méfitko cca 1:10, vyska 1,8m, podstavec z krabic od mléka, na ném stylizovany Baar.
Interpretacni rozhovor se vztahuje ke konci védlky a uvozuje i ndsledné detailni informace v KROVu. STRED zde vyplriuje pfibéh svatovavfinecké pouti (uddlosti pred a po vdlce), STRED za po vystupu z KRUHu je mistem ke spocinuti a zpracovdni nejblizsich viemd - umistén mobilidr - polokieslo
ozn. M.1. KROV - 2 segmenty liniové vitriny T.1.2 budou vénovdny zdboru Chodska, koncentracnimu tdboru Flossenblirg a ddle fyzické expozici predméti spojenych s vdlkou a vloZeny monitor (min 55, 16:9) se smyckou v podobé dobovych zabéri cernobilych kamer. V grafice vitrin Ize navdzat
na pribéh Matta Konopa.

AUTORSKA CINNOST

SPECIFIKACE V RAMCI DANEHO AUTORSKEHO DiLA (NOSIC, OBSAH A UMISTENI)

Souvisejici vykresové podklady v PD (vykres apod.)

ROZSAH (grafika v m2,
charakteristika, velikost, casovy
rozsah, apod.)

POZN.: Vyznamné souvislosti ¢i pfimo souvisejici
prace a dodavky mimo AUTORSKOU CAST

Vcetné administrativy a koordinace zdpijcek, tvorby
kopii archivélit isteni autorskvch prd
ShromaZdovdni a hierarchizace podklad( odsouhlasenych koordinacni skupinou pro dalsi OZF:Z Z’;/Cé IVSJIQZVZ;] ;i;glviuao;ij 4 Co ‘Z:/Z‘; (5’ rs to na
Z0Vé, Z , . A
.. o grafické prdce, porizovdni kopii dokumentd pro expozici, profesiondlini skenovani, koordinace , . , j pod. p . Y ;
1 PRIPRAVA PODKLADU L o . L . . . L . zdklade odsouhlaseni dané akce koordinacni
zdpujcek, apod; ¢asovd ndrocnost cca 10 hodin za vSechny AD (1.-12.) tydné po dobu realizace skupinou. Souvisejici finanéni ndklady (licence
expozic (pfedpoklad 26 tydnd) vé. reZijnich nékladd. pihodl. . j, y , o
poplatky, ndjemné, apod.) odsouhlasuje a hradi
investor.
) ZADANI DILENSKYCH Pfiprava dokumentaci pro konstrukéné-technické cinnosti a doddvky na zdkladé vystupt z
DOKUMENTACI tematického tymu; zaddni pro zpracovani dilenskych vykrest jednotlivych subdodavatell .
Umélecké grafické ztvdrnéni z obrazovych podkladii (autorskd prdva viz bod 1 viz vyse) i
vlastni vytvarné a grafické prace. Zpracovdvdny jsou na zakladé odsouhlaseného zadadni Vroba a instalace konstrukce a panelii KRUHU (viz
koordinacni skupinou pro kazdy KRUH (vnitrni a vnéjsi plochy), plochy okolnich kruhd a) Vykres D.8.AD VIIL. Il. SVETOVA VALKA, b) Vykres C.2 Y L , ., P o
3 GRAFIKA Y. ) , o, . Y X ) ., o 65,31 Technickad zprdva: pomocné prdce, C2 PUDORY 4.NP,
vyuZivanych pro téma daného AD a vitrin. Realizace vcetné tisku a aplikace polepovych folii na PUDORYS 4.NP C3 STROPY 4.NP)
pfedpripravené konstrukce (SDK, kompozity, sklo, pfeklizka apod.); uzkd spoluprdce s U
dodavatelem animaci. Podrobné podminky vykonu této cinnosti viz Technickd zprdva.
3.1. |GRAFIKA: KRUH €. 8. Il. SVETOVA VALKA- Celkem tvoren 2 panely. 41,32
3.1.1. |GRAFIKA: KRUH - VNITRNI CAST PANELU (LiC) 22,06
Plocha vnitfnich ¢asti panell je celd pokryta uméleckou grafikou, v niz bude zakomponovana i 1 obrazovka s doplriky - viz AV vybaveni - 1 SET AUDIO-VIDEO (viz bod 4.
popis souvisejicich AV medii v Technické zpravé a Pozn. u bodu 4. ANIMACE A VIDEOSEKVENCE niZe. Kruh se sklada ze dvou |a) Vykres D.8.: VIIL.A.i. - (cela plocha), téma: WWII.FURTH 12,24 ANIMACE A VIDEOSEKVENCE) a Technickd zprdva
paneld. Je zaloZen na opozitnim dobovém vyobrazeni jednotlivych obdobi valky pomoci dochovanych fotografickych zabéra, (Cast AudiovizudlIni technika NP 4).
kde bude mozZno sledovat ménici se nalady a atmosféru na obou stranach hranice. Zobrazovat se tak bude domazlické (smér
ke STREDuU - VIII.B.i.) a furthské (smér ke KROVu - VIII.A.i) ndmésti v kontextu nastupu fadismu, vzniku protektoratu a zabor a) Vykres D.8.: VIILB.i. - (cela plocha), téma:
Chodska, Zivot ve vale¢ném tylu, pfichod US Army, apod.) vidy s patficnym zvukovym doprovodem vale¢nych projevd WWII.DOMAZLICE 9,82
(letadla - nalety).
3.1.2. |GRAFIKA: KRUH - VNEJSi CAST PANELU (RUB SCENY) 19,26
a) Vykres D.8.: VIII.A.e. - (celd plocha), téma: RUB
(monobarevna plocha bez umélecké grafiky), FLOSSENBURG, 12,37
DRAMATICKE OSUDY
Rub paneld je zvlaité ve sméru ke STREDu hiie dostupny, proto zlstava prevazné monobarevny a grafické informace nesou j . ,
r Z . 0 ,V . i v, a) Vykres D.8.: VIII.B.e. - (leva ¢ast), monobarevna plocha bez
spiSe plochy panel( sousedni kruh( (viz 3.2 niZe). Rub panelu ve sméru ke KROVu spoluvytvafi na obou dvou vnéjsich . i . i B . 3,23
. N . o . . S o ) . umélecké grafiky = pozadi k mistu spocinuti
strandch kruhu (ve sméru k AD.7 i AD 9.) spolu se 2 vitrinami a okolnimi panely intimni prostor pro dramatické souvislosti Il.
svétové valky. (téma: FLOSSENBURG, DRAMATICKE OSUDY) a) Vykres D.8: VIII.B.e. - (prostredni ¢ast), téma: vyuzito pro 0
AD.2., b) Vykres D.2.
a) Vykres D.8: VIII.B.e. - (prava €ast),- monobarevna plocha
W ) 3,66
bez umélecké grafiky
3.2 GRAFIKA: PANELY DALSICH KRUHU - Déle budou pro téma vyuzity i vybrané &asti panelt dalgich kruh, které ptimo sousedi 14
‘=" |s AD 8. I.LWW. ¢i celé AD vhodné doplfiuji.
321 SMER KROV: Jedna se o rub predchoziho KRUHU ¢ VILI., kde je vyuZit RUB panelu B, ktery vhodné doplfiuje predevsim a) Vykres D.8.: VII.B.e - (cela plocha), téma: ZABOR 231
*=*™" |obsah vitriny V.VIll.a (T.1.2 - viz niZe 3.3). Téma: ZABOR CHODSKA, FLOSSENBURG). CHODSKA, FLOSSENBURG, b) Vykres D.7. ’
SMER STRED: Pred vlastnim vstupem do kruhu je sméru ke STREDU mistnosti spolu se sousednimi kruhy a jednim Doplhiujici prvek M1 - 1 polokreslo umisténé v
3.2.2 samostatnym panelem vytvoren intimni prostor pro samostatnou prezentaci tématu SVATOVAVRINECKE POUTE. Naopak 11.69 kontextu AD. VIl ke spocinuti a zpracovadni viemu ( (viz
*S€* |STRED za po vystupu z KRUHu je mistem ke spocinuti a zpracovani nejblizsich viem( - umistén mobiliaf - polokfeslo ozn. M.1 ’ Technicka zprdva: truhlarské konstrukce a mobiliar, C2
u sousedniho kruhu 2. PUDORYS 4.NP V.1.)
a) Vykres D.8.: 0.B.e - (celd plocha), téma: 319
SVATOVAVRINECKA POUT !
a) Vykres D.8.: VII.A.e - (leva &ast), téma: SVATOVAVRINECKA 272
POUT, b) Vykres D.7. ¢
a) Vykres D.8.: lll.D.e - (prostfedni ¢ast), téma: 289
SVATOVAVRINECKA POUT, b) Vykres D.3. ’
a) Vykres D.8.: Il.B.e - (prostifedni ¢ast), téma: pozadi k mistu 789
spocinuti, b) Vykres D.2. ’
GRAFIKA: LINIOVE VITRINY - SMER KROV: Uméleckou grafikou budou polepené té7 plochy desek umisténych podél atikové
3.3. |zdi(T.1.2 - viz vykres C2 PUDORYS 4 NP). V p¥ipadé AD 8 je plocha rozdélena do dvou &asti: (a) V.VIIl.b k tématu ZABOR 9,99
CHODSKA A FLOSSENBURG pred vstupem do Kruhu 8, (b) V.VIIl.b k PREDMETUM SPJATYM S VALKOU po vystupu z kruhu.
ZABOR CHODSKA - cely prostor liniové vitriny je zpracovan graficky, bez integrovanych vitrin apod. Obsahové doplfiuje B o, i , .
L. . . ” . . . a) Vykres D.8.: Vitrina V.VIIl.a - (celd plocha), téma: ZABOR
sousedici panely, které se také vénuji zaboru Chodska a pfihrani¢nimu koncentra¢nimu taboru ve Flossenburgu (VII.B.e, o 4,97
CHODSKA, b) C2 PUDORYS 4 NP
VIILA.e).
1 INTEGROVANA ZASKLENA VITRINA v rdmci desek
PREDMETY SPJATE S VALKOU: Po obsahové i grafické strance bude tento prostor zaméren osudy lidi za 2. svétové valky. Do -zsavesenichrploiel(a?/k:ve;.‘quk-lwz V,'tm,,: VhII”Yk ,
desky je proto integrovana 1 zasklena vitrina (Vitrina V.III, rozmér skel cca 45x90cm, m(ze byt déleno na vice mensich dil{ ; L, i , egmentu 1.2.2. |{l.z”ec nlr.; @ zprdva: truniarske
P . e fro e [ , . . . . |a) Vykres D.8.: Vitrina V.VIIl.b - (cela plocha), téma: konstrukce a mobiliai, C2 PUDORYS 4.NP V.1.).
adekvatné grafice) pro prezentaci fyzickych exponatl spjatych s valkou. Bude zde dale vioZzen monitor se smyckou v podobé PREDMETY SPJATE S VALKOU, b) C2 PUDORYS 4 NP 5,02 Vvst ; objekty/dok ty finanéné zajistuj
dobovych zabérl (viz bod 4. ANIMACE A VIDEOSEKVENCE). Vystavované podklady vybira a finan¢né zajistuje objednatel, ! Zs Zvertrelo b’;LEyl I:IOl;V’;';gRy lvnancnﬁtrzajl; ue .
administrativné tento proces zaji$tuje zpracovatel, popisky v ramci vitrin graficky zpracovéava zpracovatel. obJe naf e ve pavr.rlle .ove ° n.OSI?e
pro specidlni videoprojekci. Podrobnéji viz Technicka
zprdva (¢dst Audiovizudlni technika NP 4) .
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE: Umélecké videosekvence a digitdlni grafika pro multimedidlni obsah video zafizeni vztahujici
a se ke konkrétnim tématim dle zadani koordinacni skupiny, Uzka spoluprace s dodavatelem grafiky. Audiovizualni vybaveni
. expozice je soucasti dodavek AV techniky. V pfipadé animace AD.8. se jedna o 1 set audio-video techniky s dopliiky a dalei
1 monitor v¢. pamétového nosice.
1 animace: rozsah do cca 1 min,
ANIMACE ROZHOVORU: Konkrétné vznikne kratkd animace Ustfedniho dialogu dle libreta. Interpretacni rozhovor se dvojjazyéné (doprovozeno tedy min. |1 SET AUDIO-VIDEO vybaveni (1 x monitor, min 2x
vztahuje ke konci valky a uvozuje i nasledné detailni informace v KROVu (OSUD MATTA KONOPA). Tato animace bude a) Libreto - st Il svétova vélka dvojjazyénymi texty), se zvuky (ne |bodové reproduktory, pamétovy nosic, véetné
pousténa jako smycka. Nutna dvojjazy¢na verze animace. Obraz bude doplnén minimalné neutralnim zvukovym I vetovav nutné mluvenym slovem), obsah |propojené a zdrojové kabeldZe). Podrobnéji viz
doprovodem (ne nutné mluvené slovo), obsah rozhovoru mize byt psany a tudiz souéésti animace (napf. typ komiks). dialogu: MATT KONOP+BOHUMIL |Technickd zprdva (¢dst Audiovizudlini technika NP 4).
STASEK
PP ‘ P T . N , , ol o . o . 1 graficka smycka z dobovych zabéri: , v NS «
DOBOVE ZABERY Z VALKY - DuleZitou soucdsti tohoto kruhu je prostor vénovanym dobovym dikazim a zaznam(m. Proto je h do cca 2 min. d i AV vybaveni - 1 MONITOR VC. PAMETOVEHO NOSICE.
vitrina vénovana pfedmétim spjatymi s valkou (V.VIIl.b) doplnéna také dal$im monitorem se smyckou v podobé ronisaadn(')mi dobO\I/ ,’m:)lf;;v:;:ér;? Podrobnéji viz Technicka zprdva (Cdst AudiovizudlIni
dobovych filmowych zabérii z obdobi valky. pripadnym ymixomen technika NP 4).
doplnéné o titulky do druhého jazyka
HUDEBNI REZIE A KOMPOZICE - Zvukovy podkres jednotlivych epoch v souvztahu s danym tématem; vé. jednorazovych
poplatkd OSA pri vyuziti konkrétnich autorskych dél, v pfipadé cyklickych poplatk bude dané dilo odsouhlaseno zastupcem
investora. Podrobné podminky vykonu této cinnosti viz Technicka zprava. Audiovizualni vybaveni expozice je soucasti 1 zvukova smycka: rozsah cca 2 min, |AV vybaveni - 1 SET AUDIO-VIDEO (viz bod 4.
5. dodavek AV techniky. V pripadé animace AD.8. se jedna o 1 set audio-video techniky s doplriky (viz Pozn. u bodu 4. zvukovy podkres bez mluveného |ANIMACE A VIDEOSEKVENCE) a Technickad zprdava
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE). Cilem navrZzenych digitalnich zvukovych podkrest je vhodné doplnit atmosféru scén uvnitr slova, téma: NALETY (Cdst Audiovizudlni technika NP 4).
KRUHU. V pfipadé AD.8. zvukova stopa zajistuje zvukovy doprovod dobovym vyobrazenim mést Furth im Wald a
Domatlice. Pajde o zvuky valeénych projevi (letadla - nalety).
< . . P R4 " . Popis: model pomniku J.5.Baara
FENOMEN - PRVEK V PROSTORU: Stylizovany pomnik J.S.Baara - tzv. "MIlécny Baar"(F.VIIL.). ). Fenoménem zde bude
W& . - A A4t . . « , . okolo sloupu krovu, podstavec z
pomnik J. S. Baara na Hradku u DomaZzlic aneb "MIlécny Baar". Pljde o vtipnou formou vysvétleny souvztah pomniku a krabic od miék sm styli ,
6. mlékarny ve Furth im Waldu, véetné dobové souvislosti. Model pomniku vznikne okolo sloupu krovu, méFitko cca 1:10, vyskala) Viykres D.8.: F.VIII. - téma: MLECNY BAAR falalig ot AL, UG 0SBl AR

1,8m, podstavec z krabic od mléka, na ném stylizovany Baar. . Fenomén urcen k dotyku (nutnd dobra stabilita). Prvek je
zpracovan i véetné materialu, odborného opracovani, dopravy a instalace.

Baar, Material: sadra, Rozmér:
méfritko 1:10, vyska cca 1,8 m celkem
vC. podstavce

Vysvétleni pojmi (viz TECHNICKA ZPRAVA):
KRUH - ztélesriuje vidy konkrétni epochu, je ohranicen nejen sténami, ale i snizenym stropem - volnym podhledem. Hlavnim ukolem KRUHu je nést hlavni sdéleni, interpretacni dialog a navodit atmosféru doby a byt jakousi pozvdnkou do dalSich prostor. KRUHy jsou na sebe volnou formou

chronologicky navdzdny a spojeny diky pomysiné hranici, kterd se objevuje a mizi spolu se svym vyznamem v déjindach a tim symbolicky déli nebo spojuje vnitini prostor KRUHu. Je zde prostor pro interaktivni i audiovizudlni vybavenost, pocitd se s dotvdrenim atmosféry zejména uZitim svétel a
zvukd, které budou technicky reseny nad stropy KRUHG

KROV - Prostor za KRUHy smérem k atice (stfes), ktery nese podrobné informace ke konkrétnim obdobim. VytvdFi intimitu a pozadi pro dominantni fenomény (hlavni vystavené pfedméty), umoZriuje prdci s podrobnym textem i doplfikovymi expondty.

STRED - prostor vznikly ve stfedu expozice mezi vnéjsimi sténami KRUHU. Zde je mozZnost prezentovat rozsifené informace k epochdm, pripadné samostatnd témata prolinajici se napric déjinami, atd
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Podrobny popis AD Studend vdlka - Zeleznd opona (viz TECHNICKA ZPRAVA): KRUH se zde déli na jizni &dst zobrazujici téma odsunu némeckych obyvatel z CSR v letech 1946-48 formou prostorové grafiky do hloubi krovu (s umisténym autentickym pfedmétem - odsunovy
kuffik) a na severni ¢dst, kterd zobrazuje souvislosti vyvoje hliddni hranic v dobé Zelezné opony. Fenomén - "Golem" pomnik pohranicnika v DomaZlicich bude vystupovat primo ze severni scény pomoci konzolovaného podstavce. Bude se jednat o stylizovany odolny model v méritku cca 1:10 (cca
20x45cm), socha véetné dobového podstavce, na kterém byl umistén (zvany ,Sibenice”). Interakce s ndvstévnikem v podobé moznosti otdceni sochou s odkazem na uddlosti roku 1989 (Doslo k otoceni sochy zddy ke scéné), materidl imitace kovu (socha jako novd), ndvratovy mechanizmus, aby
po chvili byla socha zase celem do prostoru vnitiku KRUHu. Zvukovd stopa v ndvaznosti na uddlosti prechodu hranic (psi, vystrahy, samopaly, atd). Interpretacni rozhovor se odehrdvad v 80. letech 20. stoleti a pomysiné spojuje obé scény KRUHu, kdy zdstupce odsunutych komunikuje s
pfibuznym, ktery v Cechdch zistal a nyni jsou rozdéleni neprostupnou hranici. Rozhovor bude vsazen do scény Zelené opony. Rub KRUHu miZe byt monobarevny. KROV pak v rdmci segmentu liniové vitriny obsahuje graficky prezentované podrobnosti o Zelezné oponé véetné interaktivni scény
ve vitriné, kterd bude schématickou losovaci hrou na rizikovy pfechod hranic a md uvozovat postupné uzavirdni hranic smérem k tiplné neprostupnosti. KROV je doplnén informacemi a souvislostmi z ,,akce Kdmen* (inscenovand hranice jako past na uprchliky). STRED zde neni.

AUTORSKA CINNOST

SPECIFIKACE V RAMCI DANEHO AUTORSKEHO DiLA (NOSIC, OBSAH A UMISTENI)

Souvisejici vykresové podklady v PD (vykres apod.)

ROZSAH (grafika v m2,
charakteristika, velikost, ¢asovy
rozsah, apod.)

POZN.: Vyznamné souvislosti ¢i pfimo souvisejici
prace a dodavky mimo AUTORSKOU CAST

udalosti roku 1989 (Doslo k otoceni sochy zady ke scéné), material imitace kovu (socha jako nova), navratovy mechanizmus,
aby po chvili byla socha zase ¢elem do prostoru vnittku KRUHu. Fenomén urcen k dotyku (nutna dobra stabilita). Prvek je
zpracovan i véetné materialu, odborného opracovani, dopravy a instalace.

zvazeni autora socha predpoklad -

sadra + natér (imitace kovu), Rozmér:

celkem v¢. podstavce § 20 x v 45 cm,
méfritko 1:10

Vcetné administrativy a koordinace zdpajcek, tvorby
kopii archivdlii a zajisténi autorskych prav (pro
ShromaZdovdni a hierarchizace podkladi odsouhlasenych koordinacni skupinou pro dalsi P , ,] , yeh prav (p
L S . . L .. . obrazové, zvukové, textové apod. podklady), a to na
.. o grafické prdce, porizovani kopii dokumentu pro expozici, profesiondlni skenovdni, koordinace , . , j L
1 PRIPRAVA PODKLADU L o . L . . . L . zdklade odsouhlaseni dané akce koordinacni
zdpujcek, apod; ¢asovad ndrocnost cca 10 hodin za vsechny AD (1.-12.) tydné po dobu realizace . e .
o (i3 T ; . skupinou. Souvisejici financni ndklady (licence,
expozic (predpoklad 26 tydnui) vc. reZijnich ndklada. . ) ; ,
poplatky, ndjemné, apod.) odsouhlasuje a hradi
investor.
) ZADANI DILENSKYCH Pfiprava dokumentaci pro konstrukéné-technické cinnosti a doddvky na zdkladé vystupt z
DOKUMENTACI tematického tymu; zaddni pro zpracovani dilenskych vykrest jednotlivych subdodavateld .
Umeélecké grafické ztvdrnéni z obrazovych podkladii (autorskd prdva viz bod 1 viz vyse) i
vlastni vytvarné a grafické prdce. Zpracovdvdny jsou na zdkladé odsouhlaseného zaddni , . . .
P Vyroba a instalace konstrukce a panelti KRUHU (viz
koordinacni skupinou pro kaZdy KRUH (vnitini a vnéjsi plochy), plochy okolnich kruhd a) Vykres D.9.AD IX. STUDENA VALKA, b) Vykres C.2 4 L, } ., p . (
3 GRAFIKA . ) ) n i . . . , . o 42,52 Technickd zprdva: pomocné prdce, C2 PUDORY 4.NP,
vyuZivanych pro téma daného AD a vitriny. Realizace vcetné tisku a aplikace polepovych foliina  |PUDORYS 4.NP C3 STROPY 4.NP)
predpripravené konstrukce (SDK, kompozity, sklo, preklizka apod.); uzkd spoluprdce s R
dodavatelem animaci. Podrobné podminky vykonu této Cinnosti viz Technickd zprdva.
3.1. |GRAFIKA: KRUH €. 9. STUDENA VALKA - ZELEZNA OPONA - Celkem tvoren 4 panely. 33,73
3.1.1. |GRAFIKA: KRUH - VNITRNI CAST PANELU (LiC) 20,18
a) Vykres D.9.: IX.A.i. - (celd plocha), téma: ZELEZNA OPONA AV vybaveni - 1 SET AUDIO-VIDEO (viz bod 4.
vykres b.3.: ILAL - 1cela plochal, tema: ’ 9,82 ANIMACE A VIDEOSEKVENCE) a Technickd zprdva
Vv ramci scény je umistén fenomén (GOLEM) (cdst Audiovizudini technika NP 4)
Plocha vnitfnich ¢asti panelli je téméF celd téméF pokryta uméleckou grafikou, v niZ bude zakomponovand i 1 obrazovkas  |a) Viykres D.9.: IX.B.i.- (levd ¢ast), téma: ODSUN 1,59
doplnky - viz popis souvisejicich AV medii v Technické zpravé a Pozn. u bodu 4. ANIMACE A VIDEOSEKVENCE niZe. Kruh se
skldda ze dvou vétdich panelli a dvou mensich, kdy se sousedici panely nékdy &asteéné piekryvaji. Tato nepfistupnd ¢ast nenila) Vykres D.9.: IX.B.i.- (prava ¢ast) - plocha je zakryta (bez 0
pokryta grafikou. KRUH se zde déli na jizni ¢ast (smérem ke KROVu - panely C,B,D) zobrazujici téma odsunu némeckych umélecke grafiky)
obyvatel z CSR v letech 1946-48 formou prostorové grafiky do hloubi krovu (s umisténym autentickym predmétem - Pofizeni a instalace kuffiku je soucdsti doddvky
¢ 2 [ &4 & R - 5 i ; i wwvoie hlidani i & a) Vykres D.9.: IX.C.i.- (celd plocha), téma: ODSUN, soucasti 3 ) . . A
odsunovy kuftik) a na severni ¢ast (smérem ke STREDu - panel A), kterad zobrazuje souvislosti vyvoje hlidani hranic v dobé )’ y ! e _( > f’ v) - u 7,18 autorského dila. Objekt NEN urceny k dotykani, bude
elezné opony. Fenomén - "Golem" pomnik pohrani¢nika v DomaZlicich bude vystupovat pfimo ze severni scény pomoci scény je umistény fyzicky pfedmét (ODSUNOVY KUFRIK) vidét priihledem skrz scénu
konzolovaného podstavce..
a) Vykres D.9.: IX.D.i.- (leva Cast) - plocha je zakryta (bez 0
umeélecké grafiky)
a) Vykres D.9.: IX.D.i.- (prava ¢ast), téma: ODSUN 1,59
3.1.2. |GRAFIKA: KRUH - VNEJSi CAST PANELU (RUB SCENY) 13,55
a) Vykres D.9.: IX.A.e - (leva Cast), téma: RUB (monobarevna
W ) 2,04
plocha bez umélecké grafiky)
a) Vykres D.9.: IX.A.e - (prostredni ¢ast), téma: vyuZito pro 0
AD.1., b) Vykres D.1.
Rub paneld je zvlasté ve sméru ke KROVU hlfe dostupny, proto zUstava prevazné monobarevny a grafické informace nesou a) Vykres D'g'f IX.Ae- (pravavcast): tem.a: RUB 5,11
spiSe plochy panel( sousedni kruhd (viz 3.2 nize) ¢i vitriny (viz 3.3). VyuZivany je téZ pro informace sousednich panel( (napf. (monobarevna plocha bez umélecké grafiky)
AD.1). a) Vykres D.9.: IX.B.e - (cela Cast), téma: RUB (monobarevna 319
plocha bez umélecké grafiky) ’
a) Vykres D.9.: IX.C.e - (celd plocha) - plocha je nepfistupna 0
(bez grafiky).
a) Vykres D.9.: IX.D.e - (celd ¢ast), téma: RUB (monobarevna
W ) 3,21
plocha bez umélecké grafiky)
3.2 GRAFIKA: PANELY DALSICH KRUHU - SMER KROV - Pro AD.9. je déle vyuzit jeden panel sousedniho kruhu, a to smérem ke a) Vykres D.9.: X.B.e - (prostiedn/ ¢ast), téma: AKCE KAMEN, 378
*®* |KROVu, kde spole¢né s vitrinou (V.IX.) ucelené zpracovéva téma ZELEZNE OPONY vé. AKCE KAMEN. b) Vykres D.10. ’
GRAFIKA: LINIOVE VITRINY - SMER KROV: Uméleckou grafikou budou polepené té7 plochy desek umisténych podél atikové
zdi (T.1.2 - viz vykres C2 PUDORYS 4 NP). V pfipadé AD 9 se plocha nachazi mezi Kruhy IX a X. Po obsahové i grafické strance ; _ i i . P . 3 L. L
- , Yy L, v , 3 . a) Vykres D.9.: Vitrina IX. - (celd plocha), téma: ZELEZNA 1 integrovand zasklend vitrina v rdmci desek
bude tento prostor prezentovat podrobnosti o Zelezné oponé vcetné interaktivni scény ve vitriné, ktera bude schématickou . o Y . L
, L . , , . . . L . .. .., |OPONA ZBLIZKA, b) C2 PUDORYS 4 NP Soucasti vitriny je zavésenych podél atikové zdi - viz Vitrina IX. v
losovaci hrou na rizikovy pfechod hranic a ma uvozovat postupné uzavirani hranic smérem k Gplné neprostupnosti. Vizualni | . X o , . . . o , L
. . T e . L . , o Y interaktivni scéna - schématicka losovaci hra. Jeji zpracovani Segmentu T.1.2. (viz Technickd zprdva: truhldrské
3.3. |[predstava zadavatele je ztvarnéni realii na uzaviené hranici a losovani formou ndhody o vysledku potencidlniho pfechodu | .. i i i L 5,01 . .
. N Y . . . , o o, . je soucasti dodavky autorského dila a vychazi z libreta. konstrukce a mobiliar, C2 PUDORYS 4.NP V.1.).
hranice (prosel, neprosel - zatknut, zabit, apod). Do desky je proto integrovana 1 zasklena vitrina (Vitrina IX, rozmér skel cca L o . S . p §
p A e Imd e FEE T . L L v Material: modelarsky tmel, preklizka, tiskarsky kompozit VYSTAVENE OBJEKTY/DOKUMENTY DODAVA ,
45x90cm). Vystavované podklady vybira a financné zajistuje objednatel, administrativné tento proces zajistuje zpracovatel, » . -
. Gereref] e . e o Renfl cufrd] . . , . apod. pripadné FINANCNE KRYJE OBJEDNATEL.
popisky v ramci vitrin graficky zpracovava zpracovatel. Interaktivni scéna v ramci vitriny - schématicka losovaci hra je
soucasti dodavky autorského dila.
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE: Umélecké videosekvence a digitalni grafika pro multimedialni obsah video zarizeni vztahujici
se ke konkrétnim tématim dle zadani koordinacni skupiny, Uzka spoluprace s dodavatelem grafiky. Audiovizualni vybaveni 1 animace: rozsah do cca 1 min,
expozice je soucasti dodavek AV techniky. V pfipadé animace AD.9. se jedna o 1 set audio-video techniky s doplriky. dvojjazycné (doprovozeno tedy min. |1 SET AUDIO-VIDEO vybaveni (1 x monitor, min 2x
4 Konkrétné vznikne kratkd animace Ustfedniho dialogu dle libreta (HANS A MARTIN SCHMIDTOVI). Interpretacni rozhovor se a) Libreto - Zast Studend vélka dvojjazyénymi texty), se zvuky (ne |bodové reproduktory, pamétovy nosic, véetné
. odehrava v 80. letech 20. stoleti a pomysiIné spojuje obé scény KRUHu, kdy zastupce odsunutych komunikuje s nutné mluvenym slovem), obsah |propojeni a zdrojové kabeldZe). Podrobnéji viz
pFibuznym, ktery v Cechach zstal a nyni jsou rozdéleni neprostupnou hranici. Rozhovor bude vsazen do scény Zelené dialogu: HANS A MARTIN Technicka zprdva (¢dst AudiovizudlIni technika NP 4).
opony. Nutna dvojjazy¢na verze animace. Obraz bude doplnén minimalné neutralnim zvukovym doprovodem (ne nutné SCHMIDTOVI
mluvené slovo), obsah rozhovoru mize byt psany a tudiz soucasti animace (napf. typ komiks).
HUDEBNI REZIE A KOMPOZICE - Zvukovy podkres jednotlivych epoch v souvztahu s danym tématem; v¢. jednorazovych
oplatkd OSA pfi vyuZiti konkrétnich autorskych dél, v pripadé cyklickych poplatkd bude dané dilo odsouhlaseno zastupcem 1 zvukova cka: h 2 min,
pop privy! o OTSKYCN G, 1 PrIPACe CYIICKYCR POPIATicl BUAE ) HNasena 2astup guukova smycka: rozsan cca & min, | ), 0ni_ 1 SET AUDIO-VIDEO (viz bod 4.
investora. Podrobné podminky vykonu této ¢innosti viz Technickd zprava. AudiovizudIni vybaveni expozice je soucasti zvukovy podkres bez mluveného .y ,
5. q . Ao TR e . a S . + . . A {7 ANIMACE A VIDEOSEKVENCE) a Technickd zprdva
dodavek AV techniky. V pripadé animace AD.9. se jedna o 1 set audio-video techniky s doplriky (viz Pozn. u bodu 4. slova, téma: ILEGALNI PRECHOD (cdst Audiovizudini technika NP 4)
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE). Cilem navrZzenych digitalnich zvukovych podkrest je vhodné doplnit atmosféru scén uvnitr HRANICE cast Audiovizuainr technika ’
KRUHU. V pfipadé AD.9. bude zvukova stopa navozovat pocit ilegalniho pfechodu hranic (psi, vystrahy, samopaly, atd).
Popis: stylizovany model pomniku
FENOMEN - PRVEK V PROSTORU: Stylizovany pomnik "Golem" z Domatlic (F.IX.). ). Fenomén - "Golem" pomnik pohrani¢nika zv. "GOLEM" na
pohraniénika v Domazlicich bude vystupovat pfimo ze severni scény (panel ve sméru ke STREDu) pomoci konzolovaného stylizovaném dobovém podstavci,
podstavce. Bude se jednat o stylizovany odolny model v méritku cca 1:10 (cca 20x45cm), socha véetné dobového podstavce, otoény s navratovym mechanismem
6. na kterém byl umistén (zvany ,Sibenice®). Interakce s navitévnikem v podobé moznosti otaéeni sochou s odkazem na a) Vykres D.9.: F.IX. - téma: GOLEM do vychozi polohy, Material: na

Vysvétleni pojmii (viz TECHNICKA ZPRAVA):
KRUH - ztélesriuje vZdy konkrétni epochu, je ohranicen nejen sténami, ale i snizenym stropem - volnym podhledem. Hlavnim ukolem KRUHu je nést hlavni sdéleni, interpretacni dialog a navodit atmosféru doby a byt jakousi pozvdnkou do dalSich prostor. KRUHy jsou na sebe volnou formou

chronologicky navdzdny a spojeny diky pomysiné hranici, kterd se objevuje a mizi spolu se svym vyznamem v déjindach a tim symbolicky déli nebo spojuje vnitini prostor KRUHu. Je zde prostor pro interaktivni i audiovizudini vybavenost, pocitd se s dotvdrenim atmosféry zejména uZitim svétel a
zvukd, které budou technicky reseny nad stropy KRUHG

STRED - prostor vznikly ve stfedu expozice mezi vnéjsimi sténami KRUHU. Zde je mozZnost prezentovat rozsifené informace k epochdm, pripadné samostatnd témata prolinajici se napric déjinami, atd

KROV - Prostor za KRUHy smérem k atice (stfes), ktery nese podrobné informace ke konkrétnim obdobim. VytvdFi intimitu a pozadi pro dominantni fenomény (hlavni vystavené pfedméty), umoZriuje prdci s podrobnym textem i doplfikovymi expondty.




PRILOHA 10 k &asti B. - souhrnny list - Autorské dilo KRUH X. "ROK 1989" - Expozice Pozor hranice ve 4. NP

Podrobny popis AD Rok 1989 (viz TECHNICKA ZPRA VA): Scéna je zde vsazena do atypicky velkého kruhu, protoZe zdroveri musi vytvdret prostor pro zdvérecné shrnuti expozici predloZenych informaci zejména pro vetsi $kolni skupiny. V zékladnim médu tedy scéné dominuje
audiovizudini smy¢ka nazvand ,zprdvy z budoucnosti” projektovand na $titovou pfedsténu. Scéna bude ztvdrnéna jako televizni velin se zprdvarskymi pfispévky o vyznamnych uddlostech z obdobi mezi rokem 1989 a 2020 (stfihdni drdti, odsun vojdkd, vstup CR do NATO a do EU, apod.). Scéna
pujde prepnout do prezentacniho maédu pro privodce a pedagogy tak, aby na ni bylo mozZno vyhodnocovat zdZitky z expozice. Na pevnych oblych cdstech jsou opét umistény grafické koldzZe, pricemz jizni ¢dst je vénovdna primo uddlostem roku 1989 a severni ¢dst pak prerodu Folmavy v
rannych 90. letech a prezentace nové vzniklych preshranicnich aktivit. Fenoménem je zde "trpaslik" jako symbol porevolucnich zmén v pohranici, ktery bude zdroveri fungovat jako taburet pro sezeni pfi zavérecném shrnuti, pfipadné pri sledovani videoprojekce. Umisténi tak bude volné

uprostfed KRUHu. Materidl - nosné jadro plnéné lehéenym materidglem, molitanovy svrsek, vse celoobvodové ¢alounéno s potiskem "trpasliky", min 6ks, rizné vzhledy. Tyto taburety je v pfipadé potreby mozné doplnit dalsimi sedacim mobiliarem, ktery bude uschovdn za nové vytvorenou
pfedsténou a bude vynddn pouze v pFipadé potfeby vétsi skupiny. Rub kruhu maze byt monobarevny. KROV zde chybi, STRED je vénovdn grafické prezentaci zaniklé obce Grafenried, ndslednému shrnuti expozice a tird?i.

AUTORSKA CINNOST

SPECIFIKACE V RAMCI DANEHO AUTORSKEHO DiLA (NOSIC, OBSAH A UMISTENI)

Souvisejici vykresové podklady v PD (vykres apod.)

ROZSAH (grafika v m2,
charakteristika, velikost, casovy
rozsah, apod.)

POZN.: Vyznamné souvislosti ¢i pfimo souvisejici
prace a dodavky mimo AUTORSKOU CAST

Véetné administrativy a koordinace zdpajcek, tvorby
ShromaZdovani a hierarchizace podkladi odsouhlasenych koordinacni skupinou pro dalsi kopii arcfnvalu a Z?jIStem a}utorskych prav (pro
LA et T Oy » . .. ST i . obrazové, zvukové, textové apod. podklady), a to na
1 PEIPRAVA PODKLADU gfafofe prdce, pf)rlzov’anl, koiau dokumenti pr'o expovzml, profesiondlni 5Ifemzvan/, koord/nc.n:e Jikladé odsouhlaseni dané akce koordinacni
zdpujcek, apod; ¢asovd ndrocnost cca 10 hodin za vsechny AD (1.-12.) tydné po dobu realizace . e .
expozic (predpoklad 26 tydni) vé. reZijnich ndkladu. skupinou. Souvisejici financni nklady (licence,
poplatky, ndjemné, apod.) odsouhlasuje a hradi
investor.
ZADANI DILENSKYCH Pfiprava dokumentaci pro konstrukéné-technické &innosti a doddvky na zdkladé vystupt z
2 DOKUMENTACI tematického tymu; zaddni pro zpracovani dilenskych vykrest jednotlivych subdodavateld .
Umélecké grafické ztvdrnéni z obrazovych podkladii (autorskd prdva viz bod 1 viz vyse) i
vlastni vytvarné a grafické prdce. Zpracovdvdny jsou na zdkladé odsouhlaseného zaddni
koordina};n/ skupingu ,'fro k:z'dy KRUZ (vnitini a zl{le”jsvi plochy) a plochy dalsich blizkych paneld.. o Vyroba a instalace konstrukce a paneli ISRUHU (viz
3 GRAFIKA . L. ) ) ,, . i . a) Vykres D.10.AD X. ROK 1989, b) Vykres C.2 PUDORYS 4.NP 40,92 Technickad zprdva: pomocné prdce, C2 PUDORY 4.NP,
Realizace vcetné tisku a aplikace polepovych folii na predpripravené konstrukce (SDK, kompozity,
Y _ . . , . , , . C3 STROPY 4.NP).
sklo, preklizka apod.); uzka spoluprdce s dodavatelem animaci. Podrobné podminky vykonu této
cinnosti viz Technickd zprava.
3.1. |GRAFIKA: KRUH €. 10. - ROK 1989 - Celkem tvoren 2 panely. 31,25
3.1.1. |GRAFIKA: KRUH - VNITRNI CAST PANELU (LiC) 19,86
Plocha vnitfnich ¢asti panell je celd pokryta grafickou kolazi, v niz bude zakomponovand i 1 obrazovka s doplriky - viz popis ; X 3 3 « Lo
souvisejicich AV medii v Technické zpravé a Pozn. u bodu 4. ANIMACE A VIDEOSEKVENCE niZe. Kruh se skldda ze dvou a) Vykres D.v10.: X..A. - (celd plocha), téma: PRESHRANICNI 8,5
o o . M \ Y Y \ . s . . o . AKTIVITY, PREROD FOLMAVY ’
vétsich panell a je doplnén nové vytvorenou predsténou, na kterou je mozné promitat. Scéna je zde vsazena do atypicky
velkého kruhu, protoZe zaroven musi vytvaret prostor pro zavérecné shrnuti expozici pfedloZzenych informaci zejména pro
vetsi Skolni skupiny. V zakladnim mddu tedy scéné dominuje audiovizudlni smycka nazvana ,zpravy z budoucnosti” AV vybaveni - 1 SET AUDIO-VIDEO (viz bod 4.
projektovand na Stitovou predsténu. Na vnitinich panelech kruhu jsou opét umistény grafické kolaze, pficemz jizni ¢ast 7 . P 2 P ikl .
(smérem ke KROVu) je vénovana piimo udalostem roku 1989 a severni &ast (smérem ke STREDu) pak prerodu Folmavy v 3) Vykres D-10.: X.8.. - (celd plocha), téma: 1989 11,36 glzéyﬁ;;:vgﬁ;sfiixixi%:47)-'6Chkaa zprava
rannych 90. letech a prezentace nové vzniklych preshranicnich aktivit.
3.1.2. |GRAFIKA: KRUH - VNEJSi CAST PANELU (RUB SCENY) 11,39
a) Vykres D.10.: X..A.e - (cela plocha), téma: RUB
(monobarevna plocha bez umélecké grafiky) 8,5
Rub paneld je zvlasté ve sméru ke KROVU hife dostupny, proto zlstava prevazné monobarevny Ci zcela bez grafického a) Vykres D.10.: X..B.e - (leva ¢ast), téma: RUB (monobarevna
zpracovani. Cast tohoto panelu je pak vyuZita pro predchézejici AD.9. Panel smérem ke STREDu je viditelny pfi vstupu plocha bez umélecké grafiky) 2,89
navstévnikd do expozice a zlstava monobarevny, aby nestrhaval pozornost navstévnika, ktefi maji byt vedeni nejdfive jinym a) Vykres D.10.: X..B.e - (prostiedni &ast), téma: vyuZito pro
smérem (tj. smérem k AD.1). AD.9., b) Vykres D.9. 0
a) Vykres D.10.: X.B.e - (prava Cast) - plocha je nepftistupna
(bez grafiky). 0
GRAFIKA: PANELY DALSICH KRUHU €1 V DALSICH MISTECH - SMER STRED - Pro AD.10. je dale vyuZit prostor okolnich
paneld, kdy je vytvoren napfiklad intimni prostor pro interpretaci zaniklé obce GRAFENDRIED (O.A.i). Specifikem tohoto
3.2. |KRUHu je prostor uréeny ke shrnuti. SHRNUTI je proto vénovana plocha AD.1. pfi odchodu z expozice. Stejné tak je pfidan 9,67
samostatna panel X.C, ktery se vénuje souhrnnym informaci o expozici (TIRAZ). Tento prostor je i diileZitym nositelem
povinnych informaci k publicité a projektu, v ramci kterého je dana expozice realizovana.
a) Vykres D.10.: 0.A.i.- (celd plocha), téma: GRAFENRIED -
LUCINA 3,35
a) Vykres D.10.: I.B.e - (prostfedni ¢ast), téma: SHRNUTI
EXPOZICE, b) Vykres D.1. 4,62
a) Vykres D.10.: X.C - (cela plocha), téma: TIRAZ, obsahuje té7
informace k povinné publicité - informace o projektu a 1,7
spolufinancovanim z programu Cil EUS
3.3. |GRAFIKA: LINIOVE VITRINY - SMER KROV: prostor liniovych vitrin neni v pfipadé tohoto autorského dila vyu7it. 0
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE: Umélecké videosekvence a digitdlni grafika pro multimedidlni obsah video zafizeni vztahujici
se ke konkrétnim tématim dle zadani koordinacni skupiny, Uzka spoluprace s dodavatelem grafiky. Audiovizualni vybaveni
4. expozice je soucasti dodavek AV techniky. V pripadé animace AD.10. se jedna o 1 set audio-video techniky s doplrky, ale i
1 kompletni vybaveni pro specializovanou videoprojekci.
1 animace: rozsah do cca 1 min,
ANIMACE - DIALOG: V pfipadé animaci dialogt, které doprovazi kazdé AD, zde vznikne kratkd animace Ustfedniho dialogu dvojjazyéné (doprovozeno tedy min. |1 SET AUDIO-VIDEO vybaveni (1 x monitor, min 2x
dle libreta (p. PROCHAZKA + p. REITMEIER). Interpretaéni rozhovor se vénuje dialogu Zijicim pamétnikm udalostem pfi . ., dvojjazyénymi texty), se zvuky (ne |bodové reproduktory, pamétovy nosic, véetné
znovuotevirani hranice. Nutna dvojjazycna verze animace. Obraz bude doplnén minimalné neutralnim zvukovym a) Libreto - ast Rok 1989 nutné mluvenym slovem), obsah |propojeni a zdrojové kabeldZe). Podrobnéji viz
doprovodem (ne nutné mluvené slovo), obsah rozhovoru miize byt psany a tudiz soucasti animace (napf. typ komiks). dialogu: p. PROCHAZKA + p. Technicka zprdva (Cdst AudiovizudlIni technika NP 4).
REITMEIER
GRAFICKA SMYCKA - ZPRAVY Z LET 1989 - 2020: K ilustraci hlavnich udalosti daného obdobi (Rok 1989 a dale) vznikne
specializovana videoprojekce. Pro ni je v ramci KRUHu 10. vytvoren velky prostor, a to diky atypickému velkému kruhu, kdy
dané AD musi zaroven vytvaret prostor pro zavérecné shrnuti expozici predlozenych informaci zejména pro vetsi skolni L. . L . i .
skupiny. V zédkladnim médu tedy scéné dominuje audiovizudini smycka nazvana ,zpravy z budoucnosti” projektovana na 1.graf|c|,(a smyncka z fotograflclfych allks VID,EO?ROJEKCE’ ve. wdeovvyba’ven/ T.echan/k.ou,’
- . . , R VY TR . , . , . v video zaznami: rozsah do 5 min, dle [mechanické komponenty, pamétovy nosic i propojeni
Stitovou predsténu. Scéna bude ztvarnéna jako televizni velin se zpravafskymi pfispévky o vyznamnych uddlostech z obdobi |a) Libreto - ¢ast Rok 1989 - . . o, . ..o o, )
mezi rokem 1989 a 2020 (stfihani dratd, odsun vojakd, vstup CR do NATO a do EU, apod.). Scéna pdjde prepnout do pripade E)otreby doprov{oze?o titulky avz,drOJov? kqbe{az’e. Podr.obnej/ viz Technickd zprdva
- . . , ‘ (. . L . pro preklad do druhého jazyka (Cdst Audiovizudlni technika NP 4).
prezentacniho moédu pro privodce a pedagogy tak, aby na ni bylo mozno vyhodnocovat zazitky z expozice. V rdmci AD je
vytvarena dana smycka, nikoliv podklady pro shrnuti privodcem. V pfipadé originalniho zvukového ¢i obrazového
komentare budou pofizeny titulky do druhého jazyka.
HUDEBNI REZIE A KOMPOZICE - Zvukovy podkres jednotlivych epoch v souvztahu s danym tématem; v¢. jednorazovych
poplatkd OSA pfi vyuZiti konkrétnich autorskych dél, v pripadé cyklickych poplatkd bude dané dilo odsouhlaseno zastupcem ; . .
. , , , e u . . . L, , .. v s 1 zvukova smycka: rozsah cca 2 min, ; .
investora. Podrobné podminky vykonu této ¢innosti viz Technickd zprava. Audiovizudlni vybaveni expozice je soucasti , i AV vybaveni - 1 SET AUDIO-VIDEO (viz bod 4.
5. dodavek AV techniky. V pfipadé animace AD.9. se jedna o 1 set audio-video techniky s doplriky (viz Pozn. u bodu 4. zvukovy’ podkres be’z rT’1|uvene’ho ANIMACE A VIDEOSEKVENCE) a Technickd zprdva
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE). Cilem navrzenych digitalnich zvukovych podkrest je vhodné doplnit atmosféru scén uvnitf slova,,tein’a: BOUR,ANI HRANIC- (Cast AudiovizudlIni technika NP 4).
n 2 7 7 A a i NOVA PRATELSTVI
KRUHU. V pripadé AD.10. bude zvukova stopa navozovat atmosféru bourani Zelezné opony a znovu navazovani
prerusenych vazeb.
FENOMEN - PRVEK V PROSTORU: 6 ks TRPASLIKU - taburet k sezeni pfi projekci (F.X.). ). Fenoménem je zde "trpaslik" jako Popis: 6ks - potazené taburety k
symbol porevolucnich zmén v pohranici, ktery bude zérover fungovat jako taburet pro sezeni pti zdvérecném shrnuti, sezeni s potiskem s dekorem trpasliky
pfipadné pri sledovani videoprojekce. Umisténi tak bude volné uprostired KRUHu. Materidl - nosné jadro plnéné lehcenym (kazdy jiny druh), Material: nosné
6. materialem, molitanovy svrek, vie celoobvodové ¢alounéno s potiskem "trpasliky", min 6ks, riizné vzhledy. Tyto taburety je|a) Viykres D.10.: F.X. - téma: TRPASLICI jadro plnéné lehéenym materidlem,

v pripadé potifeby mozné doplnit dalsSimi sedacim mobiliarem, ktery bude uschovan za nové vytvorenou predsténou a bude
vynddn pouze v pfipadé potreby vétsi skupiny. Fenomén urcen k dotyku (nutnd dobra stabilita). Prvek je zpracovan i véetné
materialu, odborného opracovani a dopravy.

molitanovy svrsek, vse celoobvodové
calounéno s potiskem, Rozmér: cca $
35xv45cm.

Vysvétleni pojmii (viz TECHNICKA ZPRAVA):

KRUH - Ztélesriuje vidy konkrétni epochu, je ohranicen nejen sténami, ale i snizenym stropem - volnym podhledem. Hlavnim ukolem KRUHu je nést hlavni sdéleni, interpretacni dialog a navodit atmosféru doby a byt jakousi pozvdnkou do dalSich prostor. KRUHy jsou na sebe volnou formou

chronologicky navdzdny a spojeny diky pomysiné hranici, kterd se objevuje a mizi spolu se svym vyznamem v déjindch a tim symbolicky déli nebo spojuje vnitrni prostor KRUHu. Je zde prostor pro interaktivni i audiovizudlni vybavenost, pocitd se s dotvarenim atmosféry zejména uZitim svétel a
zvukd, které budou technicky reseny nad stropy KRUHG

KROV - Prostor za KRUHy smérem k atice (stfes), ktery nese podrobné informace ke konkrétnim obdobim. ViytvdFi intimitu a pozadi pro dominantni fenomény (hlavni vystavené pfedméty), umoZriuje prdci s podrobnym textem i dopliikovymi expondty.

STRED - Prostor vznikly ve stredu expozice mezi vnéjsimi sténami KRUHU. Zde je moZnost prezentovat rozsifené informace k epochdm, pfipadné samostatnd témata prolinajici se napfi¢ déjinami, atd




PRILOHA 11 k &asti B. - souhrnny list - Autorské dilo "UVOD DO EXPOZICE" - Expozice Pozor hranice ve 4. NP

Podrobny popis AD Uvod do expozice "Pozor hranice!" a doplriujici dila (viz TECHNICKA ZPRAVA): Jednd se o vystupy, které budou realizovdny umélecko-femesinymi cinnostmi a v rémci expozice "Pozor hranice!" ve 4.NP budou vyuZivdny viemi autorskymi tematickymi
kruhy dohromady. Jednd se predevsim o vytvoreni videosekvence, kterd pobéZzi jako smycka na monitoru ve schodistové hale pred vstupem do samotné expozice. Tato bude obsahovat jednak zdbéry, které pomohou navstévniky naldkat na zaZitky uvnitr expozice, ddle vysvétli zptsob, jakym by
mél navstévnik expozici vnimat a predstavi pravidla chovdni v danych prostorech pro pripad, Ze nebude expozice obsluhovdna dozorem. Grafika zpracovdni bude odpovidat ustfednimu uméleckému pojeti. Tato videosekvence ddle bude obsahovat vsechny ndleZitosti povinné publicity k
vzhledem ke zdroji spolufinancovdni vytvoreni dané expozice (tj. ¢islo a ndzev projektu, cely ndzev programu EUS 2014-2020). Ddle je soucdsti AD.11 vytvoreni uceleného orientacniho a tinikového systému v prostoru celé expozice, a to formou nalepenych Sipek.

AUTORSKA CINNOST

SPECIFIKACE V RAMCI DANEHO AUTORSKEHO DiLA (NOSIC, OBSAH A UMISTENI)

Souvisejici vykresové podklady v PD (vykres apod.)

ROZSAH (grafika v m2,
charakteristika, velikost, casovy
rozsah, apod.)

POZN.: Vyznamné souvislosti ¢i pfimo souvisejici
prace a dodavky mimo AUTORSKOU CAST

1 PRIPRAVA PODKLADU

ShromaZdovdni a hierarchizace podkladi odsouhlasenych koordinacni skupinou pro dalsi
grafické prdce, porizovani kopii dokumenti pro expozici, profesiondini skenovdni, koordinace
zdpujcek, apod; ¢asovad ndrocnost cca 10 hodin za vsechny AD (1.-12.) tydné po dobu realizace
expozic (predpoklad 26 tydn) vé. reZijnich ndakladd.

Vcetné administrativy a koordinace zdpajcek, tvorby
kopii archivdlii a zajisténi autorskych prav (pro
obrazové, zvukové, textové apod. podklady), a to na
zdkladé odsouhlaseni dané akce koordinacni
skupinou. Souvisejici financni ndklady (licence,
poplatky, ndjemné, apod.) odsouhlasuje a hradi
investor. Jednorazové poplatky (napf. za hudebni
podkresy) do vyse 1000,-K¢ bez DPH jsou v reZii
zpracovatele.

Grafické prdce v ramci AD.11, které zahrnuje UVODNI A DOPLNUJICI AUTORSKE PRACE, je
grafika vyuZivana pro vytvoreni orientacniho a unikového systému v ramci dané expozice. Toto
bude reseno formou polepu sipek. Doddvka zahrnuje navrZeni systému vc. odsouhlaseni
povérenych osob, grafické zpracovadni a vylep typizovanych Sipek znacicich unikové cesty.
Samotny tisk a polep orientacni grafiky je pak integrdlni soucdsti jednotlivych ploch v ramci AD.! -
AD.X. Grafika bude v souladu s Vizudlni identitou s niZ bude vznikat spolecné, soulad bude
odsouhlasovat zdstupce investora.

a) Vykres C.2 PUDORYS 4.NP, b) B. Technicka zprava

1 uceleny orientacni a unikovy
systém formou cilené vyrobenych a
nalepenych Sipek v prostoru celé
expozice "Pozor hranice!" ve 4.NP,
ROZSAH: pro celou plochu dané
expozice

2. GRAFIKA
3 ANIMACE A
: VIDEOSEKVENCE

Jednd se predevsim o vytvoreni videosekvence, kterd pobézi jako smycka na monitoru ve
schodistové hale pred vstupem do samotné expozice. Tematicky bude obsahovat jednak zabéry,
které pomohou ndvstévniky naldkat na zdZitky uvniti expozice, ddle vysvétli zpisob, jakym by
meél navstévnik expozici vnimat a predstavi pravidla chovdni v danych prostorech pro pripad, Ze
nebude expozice obsluhovdna dozorem. Grafika zpracovdni bude odpovidat ustrednim
uméleckym koldzim. Tato videosekvence ddle bude obsahovat vsechny ndleZitosti povinné
publicity k vzhledem ke zdroji spolufinancovdni vytvoreni dané expozice (tj. cislo a ndzev
projektu, cely ndzev programu EUS 2014-2020).

1 videosekvence s titulky (k
prekladu do druhého jazyka) k
predstaveni expozice a motivaci
ndvstévnikd, ddle k vysvétleni
provoznich podminek a uvedeni
informaci o zptsobu zajisténi
financnich zdroji, ROZSAH : cca 1
min.

Vysvétleni pojmii (viz TECHNICKA ZPRAVA):
KRUH - ztélesriuje vZdy konkrétni epochu, je ohranicen nejen sténami, ale i snizenym stropem - volnym podhledem. Hlavnim ukolem KRUHu je nést hlavni sdéleni, interpretacni dialog a navodit atmosféru doby a byt jakousi pozvdnkou do dalSich prostor. KRUHy jsou na sebe volnou formou

chronologicky navdzdny a spojeny diky pomysiné hranici, kterd se objevuje a mizi spolu se svym vyznamem v déjindach a tim symbolicky déli nebo spojuje vnitini prostor KRUHu. Je zde prostor pro interaktivni i audiovizudlni vybavenost, pocitd se s dotvdrenim atmosféry zejména uZitim svétel a
zvukd, které budou technicky reseny nad stropy KRUHG
KROV - Prostor za KRUHy smérem k atice (stfes), ktery nese podrobné informace ke konkrétnim obdobim. VytvdFi intimitu a pozadi pro dominantni fenomény (hlavni vystavené pfedméty), umoZriuje prdci s podrobnym textem i doplfikovymi expondty.

STRED - prostor vznikly ve stfedu expozice mezi vnéjsimi sténami KRUHU. Zde je moZnost prezentovat rozsifené informace k epochdm, pripadné samostatnd témata prolinajici se napric déjinami, atd




PRILOHA 12 k &asti B. - souhrnny list - Autorské dilo "PRIBEH PIVOVARU" - Expozice Pfibéh domaizlického pivovaru ve 1. PP

Podrobny popis AD Pribéh pivovaru (viz TECHNICKA ZPRA VA): Jednd se o komplexni ztvdrnéni tematické expozice ,Pfibéh domazlického pivovaru“v 1. PP. Ta je tvofena nékolika atypickymi vitrinami/panely tykajicich se historie a souc¢asnosti pivovarnictvi v této édsti cesko-

bavorského pohranici, vyrobé piva, historii mistnich souvisejicich Femesel i vyvoji pamdtky, ve které se expozice nachdzeji. Nosnymi pilifi expozice jsou informace a obrazovd dokumentace. Interaktivity a autenticnosti expozice, kterd je nutnd k osloveni i mladsi cilové skupiny, je dosaZeno diky
atmosfére prostoru, zapojeni industridlnich relikvii - vystaveni hmotnych artefaktd, hravymi prihledy i videomappingu na 3D modelu. MoZnosti realizace této expozice jsou omezeny provozem minipivovaru v daném prostoru i prisnymi hygienickymi a bezpecnostnimi podminkami. Ndvstéva je
proto umoZnéna pouze s privodcem, ktery mizZe dodat doplriujici komentare.

AUTORSKA CINNOST

SPECIFIKACE V RAMCI DANEHO AUTORSKEHO DiLA (NOSIC, OBSAH A UMISTENI)

Souvisejici vykresové podklady v PD (vykres apod.)

ROZSAH (grafika v m2,
charakteristika, velikost, casovy
rozsah, apod.)

POZN.: Vyznamné souvislosti ¢i pfimo souvisejici
prace a dodavky mimo AUTORSKOU CAST

Vcetné administrativy a koordinace zdpijcek, tvorby
kopii archivdlii a zajisténi autorskych prav (pro
P . . , L . " obrazové, zvukové, textové apod. podklady), a to na
ShromaZdovani a hierarchizace podkladi odsouhlasenych koordinacni skupinou pro dalsi , . | ; L7
LA et T Oy » . .. ST i . zdkladé odsouhlaseni dané akce koordinacni
1 PEIPRAVA PODKLADU gfafz%e prdce, p‘(,)rIZOV,anI’ koiou dokumenti pr'o expovzml, profesiondlni slfemivam, koord/m.n:e skupinou. Souvisejici finanéni ndklady (licence,
zdpujcek, apod; ¢asovad ndrocnost cca 10 hodin za vsechny AD (1.-12.) tydné po dobu realizace . ) ] ,
expozic (predpoklad 26 tydnd) vé. reZijnich nékladd. poplatky, ndjemné, apod.) odsouhlasuje a hradi
investor. Jednordzové poplatky (napf. za hudebni
podkresy) do vyse 1000,-K¢ bez DPH jsou v reZii
zpracovatele.
ZADANI DILENSKYCH Pfiprava dokumentaci pro konstrukéné-technické &innosti a doddvky na zdkladé vystupt z
2 DOKUMENTACI tematického tymu; zaddni pro zpracovani dilenskych vykrest jednotlivych subdodavateld .
Grafické sestavy z obrazovych podkladi (autorskd prdva viz bod 1 viz vyse) i viastni vytvarné a v mb? a}msta}/ace konsf rukce a paneld (Wf B.
ické prdce. Zpracovdvdny jsou na zdkladé odsouhlaseného zaddni koordinacni skupinou pro  |a) Vykresy D.11 —D.13, b) Viykres C.1 PUDORYS 1.NP, c) Technickd z,p rava: (f.l PUDORYSY 1.PP, C4 REZY 1.PP,
3 GRAFIKA z;;];;u sfranu p:nelu Realiz}:zjce véetné tisku a aplikace polepovych folii na pr’edpr’ipraﬁené g Technickd zprdva 25,78 C.10. 2.1 VYSTAVNI PANEL DO PROSTORU, C.11. 2.2
konstrukce; Podrobné podminky vykonu této cinnosti viz B. Technicka zprdva. ‘ VYSTAVNI PAI,VEL NASTENNY, C.12 2.3 NADUVNIK,
C.13T.2 VITRINA PRO 3D MODEL
UVODNI VELKPROSTOROVA GRAFIKA - 1 tvodni velkoprostorova grafika umisténa na chodbé pred samotnym vstupem do
expozice, ktera obsahuje zédkladni informace o historii pivovaru v Domatzlicich, slouZi vSak téz jako propagace vystavy vuci
3.1. |prochazejicim (v prostorech je restaurace) a Uvodni slovo pro navstévniky expozice (sumar vystavy, zakladni pravidla pro a) Vykresy D.11 AD XII Pivovar grafika, b) C.1. PUDORYS 1.PP 7,62
pohyb apod.). Dale bude obsahovat viechny naleZitosti povinné publicity k vzhledem ke zdroji spolufinancovani vytvoreni
dané expozice (tj. ¢islo a nazev projektu, cely nazev programu EUS 2014-2020).
VYSTAVNI PANELY DO PROSTORU (Z1) : 5 X oboustranné kovové vitriny- V téchto vitrindch budou vystaveny drobné
artefakty vybrané a financné zajisténé zadavatelem. Pohledové stény vitrin (tj. obé strany) budou prosklené a polepené folii
s vytisténou grafickou kolazi z vysvétlujicich textli a obrazové dokumentace. Celkové tak bude zpracovdvdna grafika pro 5
3.2. |vitrin, z nichZ ma kazda 2 strany o velikosti 860 x 1 535 (tj. 1,32 m 2). Celkové tedy bude grafikou opatfena plocha 13,20 m 2.|a) Vykresy D.11 AD XlI Pivovar grafika, b) C.1. PUDORYS 1.PP 13,2 C.10. Z.1 VYSTAVNI PANEL DO PROSTORU
Konkrétné se jedna o tyto vitriny: 1.1. HISTORIE PIVOVARU, 1.2. SOUCASNOST PIVOVARU, 2.1. SUROVINY DRIVE, 2.2
SUROVINY NYNI, 3.1. VYROBA SLADU DRIVE, 3.2. VYROBA SLADU NYNI, 4.1 VYROBA PIVA DRIVE, 4.2 VYROBA PIVA NYNI, 5.1
FILTRACE U STACENI DRIVE, 5.2 FILTRACE / STACENI NYNI.
VYSTAVNI PANELY NASTENNE (Z2): 6 X jednostrannych kovovych vitrin- V téchto budou vystaveny drobné artefakty
vybrané zadavatelem. Pohledové stény vitrin budou prosklené a polepené folii s vytisténou grafickou kolazi z vysvétlujicich
textl a obrazové dokumentace. Celkové tak bude zpracovavana grafika pro 6 vitrin, z nichZ kazda ma pouze 1 stranu, a to o : . . . . . SN
3.3. velikosti 860 x 1 535 (tj. 1,32 m 2). Celkové tedy bude grafikou opatfena plocha 7,92 m 2. Konkrétné se jedna o tyto vitriny: ) VA DAL AR e (il () 60, PDEINE dIAP 7,92 C.11.2.2 VYSTAVNI PANEL NASTENNY
6.1 STAVEBNI VYVOJ AREALU I., 7.1 STAEBNI VYVOJ AREALU Il, 8.1 REMESLA, 9.1 ZAMESTNANCI, 10.1 POHOSTINSTVI DRIVE,
11.1 POHOSTINSTVI NYNI.
3.4. ':;T\::I':LK éiz)oX\;tdv:;ig;;::gfai?:::at:f i/eY,gg)BFéIZEZ:UIﬁtera bude viditelnd prahledy vindustridnim artefaktu, tzv. a) Vykresy D.11 AD XII Pivovar grafika, b) C.1. PUDORYS 1.PP 1,04 C.12 2.3 NADUVNIK
1 uceleny orientacni a tnikovy
Grafické prace v rdmci AD.12 zahrnuiji také grafické prace vyuzivané pro vytvoreni orientacniho a unikového systému v ramci system fof’mof,l Gl vyrobenychl a
3.5. |dané expozice. Toto bude feSeno formou polepu Sipek. Doddvka zahrnuje navrZeni systému v¢. odsouhlaseni povérenych a) Vykres C.1 PUDORYS 1.PP, b) Technicka zprava na/e;.)en'}'/cllstvpek.v prostoru celé
osob, grafické zpracovani, tisk i polep. LIRS A TS 1'PP,’
ROZSAH: pro celou plochu dané
expozice
1 KOMPLET PRO 3D PROJEKCI: projekce s thlopfickou
min 42", integrované polopropustné zrcadlo, akustické
ANIMACE A VIDEOSEKVENCE: Jedna se o videomapping pro 3D model pivovaru (T.3 - vykres C.1. PUDORY 1.PP), jeho? 1 graficka smycka pro videomapping |vybaveni - min 2ks smérovych reproduktord, vc.
4. ucelem je nazorné a zajimaveé ilustrovat postup vyroby piva. na 3D model: rozsah do 2 min fidiciho systému s vnitfni paméti min 512GB -
nastaveno na 3D model dle AD pro pivovar panely
P.13.1a P.13.2, umisténo do T.3;
Hvl,JDEBl\fI REZIE A K?vMPO?ICE - ?vukovvy povdlkres / zvukov,y doprovodv\fldeowappmgulna 3D mc?sjel v plvoxaru \{ce'fne ) 1 zvukolva smycka: rozs?h d'o 2 min, AV vybaveni - 1 KOMPLET PRO 3D PROJEKCI (viz bod
5. pripadného komentare. Orientovano predevsim na zvukovy podkres, pripadny mluveny komentar bude spise kratky a nutné zvukovy podkres 3D projekci, 4. ANIMACE A VIDEOSEKVENCE) a Technickd zprdva

Cesko-némecky. Podrobné podminky vykonu této cinnosti viz Technicka zprava. Audiovizualni vybaveni expozice je soucasti
dodavek AV techniky.

minimum mluveného slova, nutna
Cesko-némecka verze.

(¢ast Audiovizudlni technika NP 4).

Vysvétleni pojmii (viz TECHNICKA ZPRAVA):
KRUH - Ztélesriuje vidy konkrétni epochu, je ohranicen nejen sténami, ale i snizenym stropem - volnym podhledem. Hlavnim ukolem KRUHu je nést hlavni sdéleni, interpretacni dialog a navodit atmosféru doby a byt jakousi pozvdnkou do dalsich prostor. KRUHy jsou na sebe volnou formou

chronologicky navdzdny a spojeny diky pomysiné hranici, kterd se objevuje a mizi spolu se svym vyznamem v déjindch a tim symbolicky déli nebo spojuje vnitrni prostor KRUHu. Je zde prostor pro interaktivni i audiovizudlni vybavenost, pocitd se s dotvarenim atmosféry zejména uZitim svétel a
zvukd, které budou technicky reseny nad stropy KRUHG

KROV - Prostor za KRUHy smérem k atice (stfes), ktery nese podrobné informace ke konkrétnim obdobim. ViytvdFi intimitu a pozadi pro dominantni fenomény (hlavni vystavené pfedméty), umoZriuje prdci s podrobnym textem i doplrikovymi expondty.

STRED - Prostor vznikly ve stredu expozice mezi vnéjsimi sténami KRUHU. Zde je moZnost prezentovat rozsifené informace k epochdm, pfipadné samostatnd témata prolinajici se napfi¢ déjinami, atd




PRILOHA 13 k &asti B. - souhrnny list - Autorské dilo "VIZUALNI IDENTITA EXPOZIC" - pro expozice ve 1. PP i 4.NP

Podrobny popis AD Vizudlni identita expozic (viz TECHNICKA ZPRAVA): V ndvaznosti na umélecké grafické pojeti KRUHG v expozici ve 4.NP a zdroveri na pojeti PANELU v expozici v 1.PP bude teba graficky zpracovat zdkladni ndvrh a pravidla vizudini komunikace obou expozic
a to jak ve spolecném pojeti, tak samostatné. Grafik tedy vypracuje ndvrh/koncept a po jeho odsouhlaseni koordinaénim tymem i Cistopis grafického manudlu zékladni vizudlni identity expozic v domaZlickém pivovaru. Z ného bude ndsledné vygenerovdno nékolik pfedpfipravenych tiskovych
layout( a balicek prototypl propagacnich pfedmétiu obou expozic, obé v souladu se schvdlenou vizudlni identitou, soucdsti je i doddvka urcitého poctu kusu a preddni vzord k dalsi reprodukci.

ROZSAH (hodinova narocnost, ) . . Do N
( POZN.: Vyznamné souvislosti ¢i pfimo souvisejici

prace a dodavky mimo AUTORSKOU CAST

AUTORSKA CINNOST SPECIFIKACE V RAMCI DANEHO AUTORSKEHO DiLA (NOSIC, OBSAH A UMISTENI) Souvisejici vykresové podklady v PD (vykres apod.) grafika v m2, charakteristika,
velikost, ¢asovy rozsah, apod.)

Vcetné administrativy a koordinace zdpijcek, tvorby
kopii archivdlii a zajisténi autorskych prav (pro
obrazové, zvukové, textové apod. podklady), a to na
zdkladé odsouhlaseni dané akce koordinacni
skupinou. Souvisejici financni ndklady (licence,
poplatky, ndjemné, apod.) odsouhlasuje a hradi
investor. Jednordzové poplatky (napf. za hudebni
podkresy) do vyse 1000,-K¢ bez DPH jsou v reZii

ShromaZdovdni a hierarchizace podkladi odsouhlasenych koordinacni skupinou pro dalsi
grafické prdce, porizovdni kopii dokumenti pro expozici, profesiondlIni skenovadni, koordinace
zdpujcek, apod; ¢asovad ndrocnost cca 10 hodin za vsechny AD (1.-12.) tydné po dobu realizace
expozic (predpoklad 26 tydnu) vc. reZijnich nakladd.

1 PRIPRAVA PODKLADU

zpracovatele.
A R Grafické prdce jako pfiprava pro vyrobu prototypt a layoutt uZivanych pri provozu a propagaci
2 GRAFICKE PRACE fické p ) . , Al .p' Z ) 5 ,yp, ,y VL Vp 5 & . 22 a) B. Technickad zprdva 168 * predpokladand hodinovd ndrocnost ¢innosti
obou expozic. Prdce ve specializovanych SW, tzkd soucinnost s autory uméleckych grafik.
2.1. |GRAFICKY MANUAL - Zakladni vizudlni identita expozic v domazlickém pivovaru a) B. Technicka zprava 50 * predpokladand hodinovad ndrocnost cinnosti
Profesionalni fotografické prace - potizeni cca 12 ks fotografii (v¢. figurace a postprocesingu) jako podklad pro dalsi grafické o, ,
2.2. a) B. Technicka zpréva 12 ks

prace

Cl.1 Layout pracovnich listi pro priivodce a pedagogy k vyuZiti pro skupinovou vyuku v expozici ve 4.NP, 10 témat. KRUHU + L i . i i . . .
2.3. , L. . , . a) B. Technicka zprava 30 * predpokladand hodinova ndrocnost Cinnosti
souhrnny pro celou expozici ve 4.NP), obsah bude konzultovén s odbornym garantem expozice

2.4. |CL.2 Layout pro plakat na specializované akce (jen digitdlni vzor bez finalniho tisku) a) B. Technicka zprava 6 * predpokladand hodinovd ndrocnost ¢innosti
2.5. |CL.3 Navrh letaku s informacemi o expozicich v Domazlicich i Furth im Waldu a) B. Technicka zprava 16 * predpokladand hodinovad ndrocnost cinnosti
2.6. |CL.4 Navrh souhrnného propagacniho plakatu expozic a) B. Technicka zprava 10 * predpokladand hodinovd ndrocnost ¢innosti
2.7. |CL5 Navrh pohlednice ,,Pozor hranice” (moderni vs. historizujici) a) B. Technicka zprava 10 * predpokladand hodinovad ndrocnost Cinnosti
2.8. |CL.6 Navrh grafiky na tricko z Kozinova "funshopu" a) B. Technicka zprava 10 * predpokladand hodinovd ndrocnost ¢innosti

Cl1.7 Navrh privésku - Drak z Furth im Waldu — maly privések na klice - navrh tvaru a materialu ve vazbé na ostatni ztvarnéni
2.9. vizudIniho sr')cylu e a) B. Technicka zprava 18 * predpokladand hodinovd ndrocnost ¢innosti

2.10. |[C1.8 Navrh oboustranného pivniho tacku na téma - Domazlice+Furth vztahy na hranici a) B. Technicka zprava 12 * predpokladand hodinovad ndrocnost cinnosti
2.11. |[CL.9 Navrh zalozky s vtipnym vyobrazenim vybranych slov podle ¢esko — chodsko — némeckého slovniku a) B. Technicka zprava 6 * pfedpoklddand hodinovd ndrocnost ¢innosti
VYROBA A DODAVKA
3 VAL Tiskové prdce, vyroba na CNC, 3D tiskdrné apod. a) B. Technicka zprdva 5390 celkovy pocet ks dodanych
PROPAGACNICH ez ’ B . # yp Y
PREDMETU

Cl.1 Layout pracovnich listd pro privodce a pedagogy k vyuziti pro skupinovou vyuku v expozici ve 4.NP (tisk 11x100ks, min

3.1. 80g/m2, format A4, ¢b, jednostranné)

a) B. Technickd zprava 1100 ks

Cl.3 Letak s informacemi o expozicich v DomaiZlicich i Furth im Waldu (tisk 3000ks, format A4, min 115g/m2, skladany, L 3
3.2. , ’ ., a) B. Technicka zpréva 3000 ks
oboustranny, plnobarevny, bezokrajovy)

3.3. |Cl.4 Souhrnny propagacéni plakat expozic (tisk 200ks, format A3, min 115g/m2, jednostranny, plnobarevny, bezokrajovy) a) B. Technicka zprava 200 ks
3.4. |CL5 Pohlednice ,,Pozor hranice (tisk 350ks, 250g/m2, format A6, plnobarevny) a) B. Technicka zprava 350 ks
3.5. |CL.6 Tricko z Kozinova "funshopu" (materidl 100% bavina min 150g/m2, monobarevné, 4 velikosti S-XL, unisex) a) B. Technicka zprava 120 ks

3.6. ::J.Zol:;;vesek - Drak z Furthu — maly pfivések na kli¢e (120ks, material (dfevo/plast/latka/kov, technika vyroby dle vize ) 2 el Zeis 120 ks

3.7. |CL7 Pivni tacek - Domazlice+Furth vztahy na hranici (tisk 250ks, min 300g/m2, oboustranny, barevny) a) B. Technicka zprava 250 ks

Cl.8 ZaloZka s vtipnym vyobrazenim vybranych slov podle éesko — chodsko — némeckého slovniku (tisk 250ks, min 180g/m2, L 3
3.8. , , ., a) B. Technicka zpréva 250 ks
format cca 120x30mm, plnobarevny, bezokrajovy)

Vysvétleni pojmu (viz TECHNICKA ZPRAVA):
KRUH - ztélesriuje vZdy konkrétni epochu, je ohranicen nejen sténami, ale i snizenym stropem - volnym podhledem. Hlavnim tkolem KRUHu je nést hlavni sdéleni, interpretacni dialog a navodit atmosféru doby a byt jakousi pozvdnkou do dalSich prostor. KRUHy jsou na sebe volnou formou

chronologicky navdzdny a spojeny diky pomysiné hranici, kterd se objevuje a mizi spolu se svym vyznamem v déjindach a tim symbolicky déli nebo spojuje vnitini prostor KRUHu. Je zde prostor pro interaktivni i audiovizudlni vybavenost, pocitd se s dotvdrenim atmosféry zejména uZitim svétel a
zvukd, které budou technicky reseny nad stropy KRUHG

KROV - Prostor za KRUHy smérem k atice (stfes), ktery nese podrobné informace ke konkrétnim obdobim. VytvdFi intimitu a pozadi pro dominantni fenomény (hlavni vystavené pfedméty), umoZriuje prdci s podrobnym textem i doplfikovymi expondty.

STRED - prostor vznikly ve stfedu expozice mezi vnéjsimi sténami KRUHU. Zde je moZnost prezentovat rozsifené informace k epochdm, pripadné samostatnd témata prolinajici se napric déjinami, atd




